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MOTTO 

“I tend to approach things from a physics framework. And physics teaches you to 

reason from first principles rather than by analogy”. (Elon Musk) 

 

“Tetapi Aku berkata kepadamu: Kasihilah musuhmu dan berdoalah bagi mereka 

yang menganiaya kamu, Karena dengan demikianlah kamu menjadi anak-anak 

Bapamu yang di sorga, yang menerbitkan matahari bagi orang yang jahat dan 

orang yang baik dan menurunkan hujan bagi orang yang benar dan orang yang 

tidak benar.” (Matius 5:44-45) 
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INTISARI 

Kepadatan lalu lintas memiliki peranan penting dalam mengetahui kondisi 

lalu lintas. Dengan mengetahui data kepadatan lalu lintas, pihak berwajib dapat 

melakukan perencanaan lalu lintas dan melakukan pengambilan keputusan yang 

berkaitan dengan manajemen lalu lintas yang tepat. Salah satu cara yang dapat 

ditempuh adalah dengan melakukan penghitungan kepadatan lalu lintas dengan 

citra video 

Penelitian ini akan menggunakan background subtraction menggunakan 

pemodelan latar belakang gaussian mixture model untuk mendapatkan binary 

images, binary images akan disaring untuk memperhalus binary images yang 

dihasilkan, kemudian deteksi objek dilakukan dengan memanfaatkan kontur 

gambar untuk menghasilkan koordinat pusat setiap objek yang ada pada gambar. 

Setiap koordinat objek akan dibandingkan dengan bagian video yang digunakan 

sebagai titik referensi untuk menghitung jumlah kendaraan (titik keluar), kendaraan 

yang terdeteksi setelah melewati titik keluar akan dihitung. 

Sesuai percobaan yang dilakukan dengan video kondisi lalu lintas di Jalan 

Siliwangi, Kabupaten Sleman, Yogyakarta. Sistem memiliki rata-rata akurasi 

tertinggi yaitu 90.16% dengan ukuran structuring elements 4x4 dan urutan proses 

filtering closing-opening. 

 

Kata Kunci: Background subtraction, Gaussian Mixture Model, OpenCV, Python, 

Deteksi Kendaraan
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ABSTRACT 

Traffic density has an important role in knowing traffic conditions. By 

knowing the traffic density data, the authorities can do traffic planning and make 

decisions related to proper traffic management. One way that can be taken to 

calculate the density is count the number of passing vehicles from traffic video. 

This research will utilize background subtraction using background 

modeling with a gaussian mixture model to get binary images, binary images will 

be filtered to refine the resulting binary image, then object detection is carried out 

by utilizing the contours of the image to produce the central coordinates of each 

object that in the picture. Each object's coordinates will be compared with the part 

of the video that is used as a reference point for counting the number of vehicles 

(exit points), vehicles detected having passed the exit point will be counted. 

According to experiments with video of traffic conditions on Jalan 

Siliwangi, Sleman Regency, Yogyakarta. the system has the highest accuracy of 

90.16% with 4x4 structuring elements and the closing-opening filtering process 

sequence. 

 

Keyword: Background subtraction, Gaussian Mixture Model, OpenCV, Python, 

Vehicle Detection


