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INTISARI 

 

 Teknologi pada saat ini sudah berkembang dengan pesat, memberikan 

kemudahan kepada masyarakat dalam melakukan aktivitas mulai dari hal mudah 

hunga rumit sekaligus. Di sisi lain daerah yang memiliki perkembangan pesat juga 

memberi berdampak pada lingkungan, dikarenakan populasi penduduk yang juga 

semakin padat. Semakin tinggi populasi daerah semakin banyak sampah yang 

akan di hasilkan. 

 Melihat kemungkinan dan kenyataan yang ada maka diciptakanlah suatu 

alat yang dapat meringankan manusia dalam mengolah limbah sampah, kususnya 

di daerah yang memiliki teknologi maju dan padat penduuk. Alat ini dapat 

mempermudah petugas kebersihan dalam tugasnya, dimana alat ini dapat 

memonitor isi dan lokasi kotak sampah di tempat yang sudah ditentukan melalui 

pesan telegram. 

 Pembuatan tong sampah pintar berbasis telegram dan mikrokontroler ini 

bertujuan untuk menciptakan suatu alat yang berfungsi untuk memonitoring kotak 

sampah melalui pesan telegram, berguna untuk mempermudah dan menghemat 

waktu petugas kebersihan dalam menemukan lokasi kotak sampah mana yang 

sudah penuh agar dapat segera dibersihkan untuk menciptakan lingkungan yang 

bebas polusi. 

 

Kata Kunci: Tong Sampah pintar, Telegram, Mikrokontroler, Monitoring 
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ABSTRACT 

 

Technology at this time has been developing rapidly, making it easy for 

people to carry out activities ranging from easy to complicated things at once. On 

the other hand, areas that have rapid development also have an impact on the 

environment, because the population is also increasingly dense. The higher the 

regional population, the more garbage will be generated. 

Seeing the possibilities and the fact that there is then created a tool that 

can help poeple in treating waste, especially in areas that have advanced 

technology and dense residents. This tool can make it easier for janitors in their 

duties, where this tool can monitor the contents and location of the trash box in a 

designated place via telegram messages. 

The making smart trash bin based on telegram and microcontroller to 

aims to create a tool that functions to monitor the trash box via telegram 

messages, useful to simplify and save time janitors in finding the location of the 

garbage box which is full so that it can be cleaned immediately to create a 

enviorment pollution free. 

 

Keywords: Samrt Trash, Telegram, Microcontroller, monitoring  


