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INTISARI

Pada penelitian ini dikembangkan suatu “Perancangan Sistem Informasi E-
Commerce Pada Toko Laptop Trendster”. Sistem ini diharapkan dapat memudahkan
pelanggan dan pihak toko butik Pastelicious dalam melakukan proses jual-beli/
transaksi tanpa harus bertatap muka secara langsung. Sistem ini dapat menghasilkan
aplikasi berbasis web dengan framework bootstrap agar tampilan web (interface)
responsif sehingga bisa-menyesuaikan dengan berbagai device yang akan digunakan
oleh pelanggan.

Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP yang
dikolaborasikan dengan framework bootstrap. Database yang digunakan adalah
MySQL. Framework bootstrap merupakan framework HTML yang dapat membuat
tampilan web bersifat responsif. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur pencarian produk,
keranjang belanja, penghitungan ongkos kirim, grafik penjualan dan laporan penjualan.

Aplikasi ini telah berhasil diimplementasikan pada toko laptop Trendster
sehingga pelanggan toko laptop Trendster dapat melakukan pembelian secara online.
Sistem ini selain dapat digunakan sebagai media penjualan juga dapat digunakan
sebagal media promosi produk laptop. Tampilan website akan menyesuaikan dengan
jenis device yang digunakan oleh Pelanggan.

Kata-kunct: Penjualan, E-commerce, Website, PHP, Bootstrap
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ABSTRACT

In this study, a "Design of E-Commerce Information Systems in Trendster
Laptop Stores" was developed. This system is expected to make it easier for customers
and Pastelicious boutique stores to carry out the buying / selling process without
having to face-to-face. This system can produce web-based applications with a
bootstrap framework so that the web display (interface) is responsive so that it can
adapt to various.devices that will be used by customers.

This application was built using the PHP programming language in
collaboration with the bootstrap framework. The database used is MySQL. Bootstrap
framework i1s an HTML framework that can make web display. responsive. This
application is equipped with a product search feature, shopping basket, shipping cost
calculation, sales charts and sales reports.

This application has been successfully implemented in Trendster laptop
stores so that Trendster laptop shop customers can make purchases online. This
system, aside from being used as a sales medium, can alsobe used as a promotional
medium for laptop products. Website appearance will adjust to the type of device used
by the customer.

Keywaords: Sales, E-commerce, Website, PHP, Bootstrap
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