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MOTTO
Barang siapa bersungguh-sungguh, sesungguhnya kesungguhan itu adalah
untuk dirinya sendiri (Al-ankabut:6)
Bertagwalah kepada Allah, maka Allah akan mengajarimu. Sesungguhnya
Allah Maha Mengetahui segala sesuatu (Al-bagarah:282)
Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesunggunya
bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari
sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan lain). Dan hanya
kepada Tuhanmulah engkau berharap (Al-Insyirah:6-8)
. Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada komitmen
bersama untuk menyelesaikannya.
. Sesuatu akan menjadi kebanggaan, jika sesuatu itu dikerjakan, dan bukan
hanya dipikirkan.
Memulai dengan penuh keyakinan, menjalankan dengan penuh keikhlasan,
dan menyelesaikan dengan penuh kebahagiaan.
Mantabkan tujuan, kuatkan hati dan pikiran, peercayai bahwa segala

sesuatu itu butuh proses untuk kemudian bisa menjadi indah.

Oleh : Anjar Satriya Nugraha
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MOTTO

1. Do not put off doing a job because nobady knows whether we can meet
tomorrow or not.

2. Setiap aksi memiliki, reaksi setiap perbuatan memiliki konsekuensi dan

setiap kebaikan memiliki suat

ingat lelahnya belajar,
Ku sukses.

da yang tidak

bermalas —

Oleh: Wahyu Novianto
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bantuan dan dukungan dari orang-orang disekitarku selama ini. Tugas akhir ini

dengan bangga dipersembahkan dan didedikasikan sepenuhnya kepada:

1. Untuk lbu dan alm.Bapak, sebagai tanda bakti, hormat dan rasa
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background yang begitu kuat dan luar biasa, semangatmu akan selalu
kuingat untuk masa depan yang bapak citakan. Untuk Ibu, semoga Ibu
selalu dalam keadaan yang sehat, diberikan kekuatan dan ketabahan hati.
Terimakasih atas segala kesabaran, do’a, dan kekuatan yang selalu kalian
berikan.

2. Untuk kakak-kakak dan adik ku yang telah mendukung disetiap
kesempatan yang aku miliki. Selalu memberikan dukungan untuk tetap
kuat dan melangkah kedepan menyelesaikan masalah.

3. Untuk teman-teman semua yang tidak bisa disebutkan satu persatu-satu.
Terimakasih atas dukungan, ejekan, semangat, kritik, dan saran yang telah
diberikan selama kuliah. Penulis tidak akan melupakan apa yang telah
kalian berikan selama ini

-Anjar Satriya Nugraha-
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INTISARI

Rumah Alesha Panti Qur’ani merupakan panti asuhan yang berlokasi di
jalan Jogja - Wates Km 21, Sukoreno, Sentolo, Kulon Progo. Rumah Alesha Panti
Qur’ani bergerak di bidang sosial, dimana rumah alesha menyediakan tempat
tinggal bagi anak — anak yang kurang beruntung, menampung para relawan dan
donatur untuk mengoptimalkan kegiatan panti. Untuk mengupayakan Rumah
Alesha lebih dikenal oleh masyarakat, diperlukan media promosi berupa video

profile dari Rumah Alesha Panti Qur’ani.

Memberikan informasi kepada masyrakat secara visual akan membantu
memberikan gambaran bagaimana tentang profil rumah alesha panti qur’ani.
Sehingga dapat terlaksanakannya media promosi berupa video profile rumah

alesha sesuai yang diharapkan.

Dengan adanya video profile ini diharapkan dapat membantu
mempromosikan rumah alesha secara efektif dan efisien untuk lebih dikenal oleh

masyarakat.

Kata Kunci: Rumah Alesha, Video profile.
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ABSTRACT

Rumah Alesha Qur’anic Nursing an orphanage located in the Jogja -
Wates km 21 Sukoreno, Sentolo, Kulon Progo. Rumah Alesha Qur’anic Nursing
move in the social field, where Rumah Alesha provides residence for childrens
who are less fortunate, to accommodate the volunteers and donors to optimize the
activities of the institution. To seek Alesha house better known by the public, in
order to be familiar public then needed promotion media like profile from Rumah

Alesha Qur’anic Nursing.

Provide information to the public in visually help to illustrate how the
profile of Rumah Alesha panti qur’ani. So it can be done a profile promotion

media Rumah Alesha as expected.

Given this profile is expected to help promote Rumah Alesha effectively

and efficiently to better known by the public.
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