BAB1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi informasi dalam mendukung pembelajaran atau e-learning pada

siswa dapat dibuat?”, dan lain sebagainya (Yunis dan Telaumbanua, 2017).

Dalam pengembangan e-fearning, sekolah dapat menggunakan beberapa
placform stau Learning Management System (LM5) vang sudah tersedia secara apen
source untuk dikembangkan, sehingga dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan



el

persyaratan pengguna. Pada saat ini, ada beberapa teknologi LMS ppen source yang
dapat digunaken dalam pengembangan e-fearning untuk sekolah. saloh satunya
adalah open source LMS (Learning Management Sistem) [LIAS dan sistem operasi
server virfual environment dan produk epen source Apache Cloudstack. Program
ini diharapkan dapat memecahkan permass
diselenggarakan sekolahtmtuk dopaf mempermudalidan mempercepat pelaksanaan
serta hasil v diperc
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ilahan pelaksanaan frvou-tvout yang

hasil belajar siswa dan proses penguiian yang dilakifkan. Model
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nenggunakan metods UNBK. Adanya pelaksunsan wjian terscbut. jika ingin
menduopatkan hasil ujian nasional yang maksimal, sekolah tentu melaksanakan
pengujian hasil belajar sis ut untuk menghadapi ujian nasional
tersebut. Belajar dari pengalaman pelaksanaan PBT di sekolah, persiapan ujian
dilakukan dengan pendistribusian soal berupa kertas, perlu biaya besar dalam
pengadaannya. Kemudian proses pengoreksian ujian memerlukan waktu dan tenaga
untuk mendapatkan hasil belajar siswa. Beberspa pengalaman pada proses
pelaksanaan PBT, sekolah berpindah dengan metode CBT yang sama dilakukan



pada saat UNBK. Metode ujian menggunakan CBT, sekolah juga akan
menerapkannya pada proses ujian akhir semester. Infrastruktur sekolah adanya
komputer server dan komputer client juga mendukung pelaksanaan pengujian
menggunakan metode CBT. Mersncang metode ujian CBT yaitu mempersiapkan
ji,dengan sistem CBT apa yang nanti

1 i _-_ data ujian siswa

Batasan-batasan masalah dalam pembuatan tugas akhir ini adalah sebagni

I, Menggunakan sistem operasi Centos 610 dengan versi yang disesuaikan

dengan kebutuhan sistem aplikasi Cloudstack Virtual Envirenment 44



pada komputer server dan sistem operasi Windows &/ pada komputer
clivnt.

2. Merancang mesin virtual web server dan database server untuk LMS JLIAS

didalam daftar instances mesin virtual foas dpacke Clowdstack .

. Untuk implementasi sistem  ujian  berbasis  komputer
menggunakan clowdviack virtual envivorment.

2. Memanfaatkan infratruktur komputer server dan clienr sekolah digunakan
untuk ervout menghadapi ujian nasional dan ujian akhir semester serta



ulangan harian semester agar mendapatkan hasil berlajar siswa yang
maksimal dan efisien.
L5 Manfaat Penelitian

1.5.1  Manfaat Bagl SMK “INDONESIA™ Yogyvakarta
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1.6 Metode Penelitian
1.6.1  Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Observas)

Metode ini dilakukan dengan membaca dari beberapa referensi yang

sudah ada. Baik berupa buku maupun, sitiks

masalah, batasan masalah, tujuan penelition, manfaat penelitian,
metodologi penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB I : LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan membahas tentang fandasan teon dasar yang
mendukung dalam pembuatan tugas akhir.



BAB I1I: GAMBARAN UMUM
Pada bab ini akan membahas tentang gambaran umum profil
SMK “INDONESIA™ Yogyakarta dan gambaran rancangan tugas akhir.

BAB IV: PEMBAHASAN




	Tugas Akhir1_18.01_025.pdf (p.1)
	Tugas Akhir1_18.01_026.pdf (p.2)
	Tugas Akhir1_18.01_027.pdf (p.3)
	Tugas Akhir1_18.01_028.pdf (p.4)
	Tugas Akhir1_18.01_029.pdf (p.5)
	Tugas Akhir1_18.01_030.pdf (p.6)
	Tugas Akhir1_18.01_031.pdf (p.7)

