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51  Kesimpulan
Untuk menyelesaikan laporan tugas akhir, dapat diambal kesimpulan pokok

Inity 3D dan Visual Studio

2015. Setelah proses build selesai dilakukan proses packaging
melalui Visual Studio 2015 agar dapat berjalan pada Universal
Windows Platform. minimal sistem operasi untuk menjalankan
game “Forest Explorer” yaitu Windows 8 Pro keatas dan Windows
Phone 8.1 keatas.
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fi. Pembuatan aplikasi Universal Windows Platform hanya dapat
dilakukan menggunakan sistem operssi Windows 10 dan Visual
Studio 2015,

7. Dari hasil pengujian, geme Forest Explorer memiliki kelemahan

pada device Windows itu terdapat delay 2 - 4 detik saat

terlebih dshulu SDK yang dibutuhkan,



5. Saamt membuat background atau sprite sebaiknya menggunakan
resolusi maksimal 2048x2048 pixels, vkuran gambar dapat
disesuaikan dan ukuran file dapat di kompres melalui Unity 3D,
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