BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Game memmliki banyak manfast dan di gunokan sebagan hiburan alternatf

sistem yang dikembangkan,

dipasarkan, dan dijual oleh Microsoft. Memiliki beberapa versi dan melayani
berbagai sektor di industri komputer maupun smartphone.

Berdasarkan hal vang telah dijabarkan. penulis ingin menerapkan

pembuatan game untuk media hiburan dengan menggunakan Unity dan menulis



laporan Tugas Akhir dengan judul “Pembuatan Game Forest Explorer pada
Windows Menggunakan Unity” yang diharapkan dapat memberikan pendidikan.
kemudahan, dan hiburan yang lebih menarik, efisien, efektif, dan berdaya guna,

1.2  Rumusan Masalah

tonech  sereen sebagai

8. Game ini dibuat dengan game engine Unity 3D ver 5.3.2
9. Game Forest Explorer dibuat menggunakan bahasa pemrograman C#
melalui Visual Studio 2015,



1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

Membuat sebuah game Forest Explorer menggunakan Unity sebapai syurat
na mendapatkan gelar Diploma tiga
IKOM YOGYAKARTA

Bagi

153 Bagi Masyarakat Umum dan IT
Sebagai medin hiburan yang menank dan juga mengasah kemampuon
untuk yang memainkannya.

1.6 Metode Penelitian



L6l Metode pengumpulan data

Studi literatur, mencari informasi berupa text dan konsep yang berkaitan
dengan pembuatan game menggunakan Unity untuk referensi dalam proses
pembuatan game.

162 Metode pengembangan indie game@e

4. BAB IV Pembahasan
Uraian tentang hasil implementasi dan pengujion terhadap game yong telah
dibuat.

5. BAB V Penutup



untuk perbaikan game di masa mendatang,
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