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INTISARI

Game merupakan salah satu hiburan alternatif yang banyak diminati
semua orang, dari anak-anak hingga dewasa, pria maupun wanita. Pesatnya
perkembangan game membuat game memiliki beragam jenis dan peralatan yang
digunakan untuk memainkannya dari smart phone hingga console. Game dengan
genre petualangan mengandalkan ketangkasan dan reflek pemainnya untuk
menghadapi rintangan.

Pada game “FOREST EXPLORER” dengan tampilan grafis 2D memiliki
rintangan yang menantang dan menjebak, terdapat rintangan yang berbeda pada
setiap level permainan. Untuk dapat menyelesaikan level pemain harus dapat
menemukan peta kemudian mencari titik akhir untuk dapat berpindah ke level
berikutnya.

Perangkat lunak yang digunakan untuk pembuatan game dilakukan
menggunakan applikasi Unity 3D serta perangkat lunak lain yang mendukung.
Game ini ditujukan untuk UWP (Universal Windows Platform).

Kata Kunci: Game petualangan, Game 2D, UWP

Xiv



ABSTRACT

Game is one of the alternatives entertainment that popular for everyone,
from children to adults, men or women. The fast growing developmnet of game
make the game has various types and device use to play from smart phone to
console. Game with adventure genre rely on player’s agility and reflexes for
facing the obstacles.

In “Forest Explorer” game with 2D graphics has challenging obstacles
and traps, there are different obstacles for each game level. To be able complete
a level player must found the map then search the end point to advance to the next
level.

The software used to do game developement using Unity 3D application
and other software that support. The Game is intended for UWP (Universal

Windows Platform).

Keyword: Adventure game, 2D game, UWP
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