
 

 

PEMBUATAN MOTION GRAPHIC PADA VIDEO IKLAN SMK 

PENERBANGAN AAG YOGYAKARTA 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

 

disusun oleh 

Wisit Hernanda  14.01.3448 

Rahman Widiatmoko   14.01.3454 

 

 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 

 



i 

 

PEMBUATAN MOTION GRAPHIC PADA VIDEO IKLAN SMK 

PENERBANGAN AAG YOGYAKARTA 

 

TUGAS AKHIR 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  mencapai gelar Ahli Madya 

pada jenjang Program Diploma – Program Studi Teknik Informatika 

 

 

 

 
 

 

disusun oleh 

Wisit Hernanda  14.01.3448 

Rahman Widiatmoko 14.01.3454 

 

 

PROGRAM DIPLOMA 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA 

YOGYAKARTA 

2017 

  



ii 

 

 



iii 

 

 



iv 

 



v 

 

 



vi 

 

MOTTO 
 

Tidak ada yang tidak mungkin di capai semuanya butuh waktu, keberhasilan 

butuh pengorbanan, pengorbanan tidak akan pernah menghianati hasil, 

percayalah akan hal itu. 

~ Wisit 

 

Waktu dan tenaga yang telah Anda habiskan untuk belajar, pasti akan selalu 

melahirkan sesuatu yang berguna untuk kehidupan Anda 

~ Rahman 

 

Banyak kegagalan hidup terjadi karena orang-orang tidak menyadari betapa 

dekatnya kesuksesan ketika mereka menyerah 

~Thomas Alfa Edison 

 

Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan bimbang. 

Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan yang teguh. 

~Andrew Jackson 
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