BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang.
Pada era komputerisasi modem ini, Sistem Monitoring semakin banyak
) + pada STIEBBANK Yogyakarta

arka, tentunym

nonwasi mahasiswa

i STIEBBANK ?ng;m i i
1 langsung yang menjadikan proses memoniforing Mal
dilakukan secira manual atw omngtua menghubungi pihak STIEBBANK
Yogvakarta agar nengetahy Informasi ent _::I::._..' s analary Deagan
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penyajian [.n!'-umnﬂ. secars manual akan |
pihak baik dan plhnk ena dengan penyajian
Informas: monitoring secarn manual akan memakan banyak biava.

Untuk meminimalisir binya yang dikeluarkan dalam memonitoring kegiatan
mahasiswa dapat mengounakan aplikasi berbasis Web, dikarenakan Aplikasi
berbasis Web lehih effisien dan pada era terkomputerisasi seperti sekarang ini
penvajian data secara real time akan lebih bermanfaat. Pengaksesan aplikasi

|



berbasis web sendiri sudah lebih mudah diakses baik melalui PC. Laptop, bahkan

Smartphone. Karena masih minimnyva sistem yang dapat memberikan informasi
kepada orangtua dan dengan makin mudahnya akses penggunaan aplikasi berbasis
Web maka muncul ide dan penubis untuk membuat aplikasi berbasis Web vang

dapat menysjikan data seperti halnya Dita Presensi, Transkrip Nilal, Teman

Orangtua berbasis Web pada STIEBBANK Yogyakarta, vaitu Bagaimana membuat
Sistem Monitoring berbasis Web vang dapat memudahkan Orangtua memonitoring
kegiatan anok di STIEBBANK Yogyakarta secara real time?



1.3 Batasan Masalah.

Agar pembahasan tetap berada di ruang lingkup masalah yang ditentukan,
penulis memberikan batasan-batasan masalah sebagai berikut :

|. Sistem monitoring mahasiswa untuk orang tua ini dijalankan melalui Web

Manfaat yang dapat diambil
penulis adalah sebagai berikut
I Bagi Penulis
a. Memperoleh gelar Ahli madya



b. menerapkan [lmu dan teori-teori yang telah diperoleh selama kegiatan
perkulinhan sebagai bekal untuk menghadapi dunia kerja.
2. Bagi STIEBBANK Yogyakarta

Membantu mempermudah proses penyajian data Mahasiswa kepada orang

psung dari sumber vang

narasumber mengenai
kebutuhan aplikasi dan model aplikasi yang akan dibuat.

b. Data Skunder merupskan data yang diperoleh dari berbagai sumber
kepustakaan yang ada, baik itu melatui internet, junal, maupun buku
refrensi yang berkaitan dengan obyek penelitian.




Lokl Metode Observasl.
Metode i dilakukan dengan cara melakukan pengamatan langsung di

1.0.1.2 Metode Wawancara.

sebagai berikut

BAB 1 PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang latar belokang masalsh. rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan, metode penelitian, sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini berist tentang tinjauan pustaka serta teori-teori yang menjadi
dasar media pembelajaran serta yang mempunya hubungan dalam pembuatan
aplikasi dan software yang digunakan.
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