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HALAMAN MOTTO 
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“Life is short, and it is up to you to make sweet” 
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INTISARI 

 

Monitoring merupakan salah satu hal yang paling penting dalam dunia 

pendidikan. Monitoring akan memberikan Keakuratan dalam penyajian data 

terhadap Informasi kegiatan Mahasiswa di Universitas. Informasi yang didapat 

sangatlah penting bagi  masing-masing Orang Tua Mahasiswa. Oleh sebab itu 

diperlukannya sistem monitoring yang dapat membantu Orang tua  memonitoring 

semua kegiatan anaknya pada saat melakukan kegiatan di STIEBBANK 

Yogyakarta.  

Permasalahan yang sering muncul adalah, tidak adanya sistem yang dapat 

memberikan informasi kegiatan kuliah yang melingkupi data kehadiran, Nilai, data 

pembayaran, daftar dosen, daftar teman dan info kampus sebagai sarana agar Orang 

tua mahasiswa dapat memonitoring kegiatan perkuliahan anaknya. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sebuah sistem yang dapat 

mempermudah orang tua untuk memonitoring kegiatan anaknya saat melakukan 

kegiatan belajar mengajar di STIEBBANK Yogyakarta  Dengan memanfaatkan 

Aplikasi berbasis web yang dihubungkan ke sebuah server melalui web service, 

maka penulis mengajukan judul“Pembuatan Sistem Monitoring Mahasiswa untuk 

Orangtua Berbasis Web pada STIEBBANKYogyakarta”. 

Kata Kunci: -Monitoring, Mahasiswa, Orang tua  
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 ABSTRACT  

 

Monitoring is one of the most important things in the world of education. 

Monitoring will provide the accuracy in the presentation of data to information 

activities of Students at the University. Information obtained is extremely important 

for each Student's parents. Hence the need for a monitoring system can help parents 

monitor all the activities of his son at the time of events at STIEBBANK. 

A problem that often arises is, the absence of a system that can provide 

information lecture enclosing attendance data, grades, payment data, a list of 

professors, friends list and info-campus as a means that parents can monitor 

student activity and associated his son. 

The purpose of this research is to create a system that can facilitate parents 

to monitor the activities of his son while doing teaching and learning activities in 

the STIEBBANK of Yogyakarta by leveraging web-based application that is 

connected to a server through a web service, then the author proposed the title "the 

making of a student Monitoring system for Web-based parent or guardian at the 

high school of Economics and Business Banking Yogyakarta". 

Keywords:-Monitoring, Students, parents  
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