BAB1

PENDAHULUAN

it pada bidasig 3D tntuk
memaksimalkan visualisasinya agar terlihat realistik dan menghibur.

1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pengerjaan film animasi ini. dilakukanlah pembatasan
dar masalah yang akan diteliti, yaitu :



. Film animasi ini dibuat pada bidang 2 Dimensi
2. Tahap pembuatannya terdiri dari :
a. Proses Pra Produksi, pada tahap ini dimulailsh pembuatan
konsep, ide ceritn, scenario, desain karakter, storybourd.

but lainnya yang dibutuhkan untuk

L4 Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari pembuatan animasi 2D ini yaitu :



. Memenuhi persyaratan untuk menuntaskan pendidikan program
diploma program studi Teknik Informatika di Universitas AMIKOM
Yopvakarta.

2. Menerapkan 12 prinsip animasi yang telah dipelajari selama menempuh

AMIKOM  Yogyakarta

3D Background menggunakan Teknik 7Tt
ngi penulis dan pembacanya yaitu :

Lo.d  Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelition ini adalah
sebagai berikut :



Lo 1.1 Metode Observasl

Adalah metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan secara
langsung pada objek penelitian. Berdasarkan metode ini, penulis melakukan
pengamatan langsung pada film animasi 21 yang sedang popular saat ini.

1.6.1.2 Metode Stndi Pustaka

Adalah mei " peng mipt dat: bantuan hE‘IbIIEEi macam

malisis

Togline

1.6.1.5 Metode Pengembangs

Pada metode pengembangan, dilakukan tahapan yang mengadaptasi dari
proses produksi animast yuitu drawimg, coloring. Compasiting, dan rendering.
1.6.1.6 Metode Pengujian

Pada metode pengujian, dilakukan sereening animasi yang sudah ada dan
diperlihatkan kepada 10-20 orang untuk mengulas apakah animasi yang dihasilkan



masih ada beberapa kekurangan unfuk selanjutnya di revisi dan dilakukan
penyempumaan.
L7 Sistematika Penullsan

Dalam penulisan laporan tugas okhir ini menggunokan sistematika

GAMBARAN UMUM
Pada hab ini akan dijelaskan mulai dari ga

dan Pasca Produksi. Pada tohapan Pra Produksi berisi ide cerita,
tema centa, fogline, synopsiy, character development, screenplay
dan storvhoard. Pada tshap Produksi. meliputi pembuatan karakter



pembuatan dubhing, editing, Compositing dan testing.
FENUTUP
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