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MOTTO

“Orang besar menempuh jalan kearah tujuan melalui rintangan dan kesukaran
yang hebat ”
(Nabi Muhammad SAW.)

“Instead of regretting what we cannot do, it is better to do anything we can do.
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have nothing to fear”

(Hayao Miyazaki)



MOTTO

“Orang besar bukan orang yang otaknya sempurna tetapi orang yang mengambil sebaik-
baiknya dari otak yang tidak sempurna”
(Nabi Muhammad SAW.)

“Semua makhluk hebat dalam i tidak dalam segala hal ”
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INTISARI

Perkembangan industri film animasi 2D saat ini semakin pesat. Hal ini dapat
dilihat dengan banyaknya film animasi yang dihasilkan setiap tahunnya. Sejak awal
kemunculannya, film animasi 2D dianggap hanya sebagai tayangan hiburan untuk
anak-anak. Tetapi pada era sekarang ini, film animasi sudah menjadi tontonan bagi
segala kalangan. Perkembangan ini juga diiringi dengan banyaknya teknik-teknik
baru yang ditemukan dalam pembuatan film animasi, yang semakin mempermudah
para animator untuk menciptakan tayangan dengan kualitas yang beragam.

Dalam pembuatan sebuah film animasi 2D, background merupakan salah
satu unsur penting untuk memperkuat suasana yang ingin disampaikan kepada
penonton. Semakin detail sebuah background, akan meningkatkan pula unsur
pendukung animasi lainnya seperti audio dan sound.

Ada beberapa teknik yang dapat dilakukan dalam pembuatan background,
salah satunya yaitu digital painting. Digital painting adalah teknik mewarnai
gambar dengan cara tradisional, namun menggunakan media komputer. Meskipun
backround yang dihasilkan dengan teknik ini cukup bagus, tetapi penerapannya
dalam pembuatan film animasi masih kurang maksimal. Untuk meningkatkan
sinematografinya, pergerakan kamera yang lebih dinamis sangat dibutuhkan. Pada
software Toon Boom terdapat sebuah fitur yang bernama “True 3D Space”, fitur ini
dapat membuat sebuah 2D menjadi terlihat seperti objek 3D. Dengan
memanfaatkan fitur tersebut, proses pembuatan animasi 2D dapat berlangsung lebih
cepat, terutama pada tahap proses pembuatan background akan lebih ringan jika
dibandingkan dengan pembuatan background 2D pada umumnya.

Kata Kunci: 2D, film, animasi, background, true 3D space



ABSTRACT

Development of 2D animation film industry is currently growing rapidly.
This can be seen by the number of animated films produced each year. Since its
inception, 2D animation film regarded as mere entertainment shows for children.
But in this era, the animated film has become a spectacle for all walks of life. This
development was also accompanied by a number of new techniques that are found
in animated film making, which make it easier for animators to create impressions
with varying quality.
In the manufacture of a 2D animated film, background is one important element for
strengthening the atmosphere to be conveyed to the audience. The more detail a
background, will improve also the supporting elements such as animations and
sound audio.
There are several techniques that can be used for making the background, one of
which is digital painting. Digital painting is a technique of coloring pictures in the
traditional way, but using computer media. Although backround generated with this
technique is pretty good, but its application in making animated films is still less
than the maximum. To improve cinematography, more dynamic camera movements
are needed. In Toon Boom software there is a feature called "True 3D Space", this
feature can create a 2D into 3D objects look like. By utilizing these features, 2D
animation creation process can take place more quickly, especially at this stage of
the process of making the background will be lighter if compared to the creation of
the 2D background in General.

Keyword: 2D, film, animation, background, true 3D space
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