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L Efektivitas

Pada tingkat keefektifan berdasarkan hasil pilot test dan hasil user time yang
dapat dilihat pada tabel 5.1 dan tabel 5.4 bahwa selama menyelesaikan task disaat
menggunakan prototype berjalan cukup lancar dan tidak ada kegagalan dalam
menyelesaikan 16 task tersebut.



2, Efisiensi

Berdasarkan user time yang dapat dilihat pada tabel 5.4 terdapat beberapa
user yang memerfukan waktu lebth untuk menyesvaikan dan menyelesatkan
beberapa task.

Saran

Penelition i dapat dikembangkan secara lanjut oleh para penilit
selanjutnya baik dari sisi user interface moupun dari sisi user experience  nyn
Ada beberapa saran dari penulis terkait penilitian selanjutnya :



Pada penilitian ini mock up belum memuat tampilan responsive
design secarn detail pada device tertentu, sehingpa masih belum
sempurna pada saat website dibuka pada beberapa device.

Peningkatan  efisiensi  wakiu sangat penting selama user
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