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“Aku lebih baik memikul beban berat pada punggung sekalipun muatannya 

kadang membuatku terseret-seret dalam gundukan tanah yang terjal. 

Sakit, tetapi rasanya sangat menyenangkan. 

Berbeda saat aku harus menanggung beban dalam pikiran 

Tentang mereka yang tak pernah menyenangkan hatiku. 

Sakit dan tidak menyenangkan” 

( Pendaki Backpacker) 

 

“Saat kau mempunyai banyak masalah, berkumpulah dengan teman temanmu. 

Pada awalnya memang mereka akan mengejekmu. Tapi percayalah, 

pada akhirnya meraka akan membantumu menyelesaikan 

masalahmu” 

( Muhammad Febriadi -- 2017) 

 

“Taka da perjuangan takkan pernah ada kemajuan. Jika kemajuan tak pernah 

datang, maka jangan berharap keberhasilan hadir 

menjemput hidupmu” 

( Muhammad Febriadi -- 2017) 
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yang penting kerja, kerja, dan kerja. 
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hanya menghasilkan alasan.” 

(Joko Widodo) 

 

“Barang siapa ingin mutiara harus berani terjun dilautan yang dalam” 
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“Orang yang belum pernah melakukan kesalahan adalah oarang yang belum 

pernah mencoba hal baru 

Proses tidak akan pernah menghianati hasil” 
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“Percayalah selalu ada hasil yang memuaskan dibalik semua perjuangan kita 

Dimana ada usaha disitulah ada hasil” 

(Rangga Dewandaru - 2017) 
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INTISARI 

Video profil merupakan sebuah media elektronik untuk menyampaikan 

informasi yang sangat efektif dalam penyampaian sebuah suatu visi dan misi. 

Melalui media visual inilah maka semua informasi dapat dengan mudah dicerna 

oleh semua kalangan masyarakat. 

 

Kampoeng Wayang Desa Kepuhsari merupakan desa wisata pembuat wayang 

yang beralamat di Kepuhsari, Manyaran, Wonogiri, Jawa Tengah. Desa ini 

merupakan desa yang sebagian besar penduduknya adalah pengrajin wayang kulit. 

Desa ini membutuhkan sebuah video company profile sebagai media promosi agar 

masyarakat dapat mengenal Kampoeng Wayang lebih dekat.  

 

Video company profile ini bertujuan untuk meningkatkan brand image yang 

dapat menarik minat target market yaitu wisatawan, dan wisatawan tertarik dengan 

potensi seni dan kebudayaan yang ada di Desa Kepuhsari 

 

Kata Kunci :Pengrajin, Company Profile, Wayang Kulit 
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ABSTRACT 

Video profile is an electronic media to deliver information that is highly 

effective in delivering a vision and mission. With this visual media all the 

information can be easily digested by all circles of society. 

 

Kampoeng Wayang Kepuhsari Village is a puppet craftsmen tourist village 

located at Kepuhsari, Manyaran, Wonogiri, Central Java. This village is a village 

that is predominantly Wayang Kulit craftsmen. The village is in need of a video 

company profile as a media campaign so that people can recognize Kampoeng 

Wayang closer.  

 

Video company profile aims to provide and present information in Kampoeng 

Wayang a clear and interesting, and can increase brand image to attract the target 

market is tourists, and tourists can be attracted by the potential of art and culture 

in the village Kepuhsari. 

 

Keyword : Craftsmen, Company Profile, Puppet 
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