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nya adalah Construct 2. Sofware Construct 2 adalah game engine

“Pembi
“Stronger Penguins” inl_memupakon zome

menceritakan  tentang karakter seekor penguing vang berenang menghindari
serangan musuh agar sampai ke darat.



1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dari masalah distas, maka pokok
permasalahannya adalah sebagai berikut:

“Bagaimana membuat game “Stronger Penguins” menggunakan sofiware

pengembangan, hingga proses pembelajaran penggunaan aplikasi game
tersebut. agar dapat digunakan sebagai proses pembelajaran terstruktur



tentang aplikasi game berbasis desktop dilingkungan UNIVERSITAS
AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Pelajar, mahasiswa, maupun masyarakat umum diharapkan dapat
menghasilkan seatu produk aplikssi game. yang dapat digunakan sendiri

2. Moerancang karakter utama game.

3. Merancang background di dalam game,



4, Memancang item-item yang digunakan di dalam game.
5. Merancang level-level di dalam game.
6. Merancang fungsi dan control-kontrol didalam game.
c. lmplementasi game
Tahap ini dilakukan penerapaflgume “Stronger Penguins” ke dalam

Bab ini menjelaskan tentang perancangan game “Stronger Penguins” vang
antara lain berisi tentang analisis game vang akan dibuat. Dalam bab ini



| semua kebutuhan yang akan
BABIV- .
. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHABA
membahas implementasi berdasarkan
konsep yang sudah ada di
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