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INTISARI 

 

Sekolah ini telah berdiri sejak tahun 1964 di desa Karangmojo Weru Sukoharjo 

yang bernama SMP 1 WERU. Pada tahun 2008,  SMP 1 Weru dipercaya sebagai sekolah 

standar nasional. Untuk mengupayakan sekolah ini lebih dikenal oleh masyarakat 

dibutuhkan media infomasi yang lebih menarik seperti media informasi berbasis 

multimedia. 

Company profile adalah sebuah aset suatu lembaga atau perusahaan yang biasa 

digunakan sebagai tanda pengenal dalam melakukan komunikasi dan kerja sama dalam 

lingkup interrn perusahaan maupun dengan kolega, mitra usaha atau pihak-pihak terkait 

lainnya diluar lingkup perusahaan tersebut 

Dalam perkembangannya, ada beberapa metode yang sering digunakan untuk 

menyampaikan informasi yang lebih menarik salah satunya yaitu video Company Profile. 

Karena video dapat menyampaikan informasi dengan baik dan efisien.   

 

Kata kunci : informasi, multimedia, company profile 
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ABSTRAK 

 

This school has been established since 1964 in the village Karangmojo Weru 

Sukoharjo named SMP 1 WERU. In 2008, SMP 1 Weru was believed to be a national 

standard school. To seek this school is better known by the public media needs a more 

interesting information such as multimedia-based information media. 

Company profile is an asset of an institution or company commonly used as a sign 

identifying in communications and cooperation within the scope of the company interrn 

and with colleagues, business partners or other relevant parties outside the scope of the 

company 

In its development, there are several methods that are often used to convey 

information more interesting one of them is Video Company Profile. Because video can 

convey information well and efficiently. 

 

Keywords: information, multimedia, company profile 
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