BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi merupakan suatu sarana yang dibuat untuk mempermudah

Oy
T ——
T

il dengan mudah

kan lebih dari satu elemen, seperti teks, gambar,
san yang dapat disajikan secara interaktif. Dalam dunia pendidikan
Multimedia interaktif menjadi salah satu pilihan dal '

1 maieri.
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serta siswa senang dan lebih mudah dalnm memabami, k

febih menvitkai hal vang menvenangkar

kekanak Pertiwi Gumul Klaten,
berdasarkan permasalahan siswa yang mengalami kesulitan dalam pembelajaran
menulis serta mengenali huruf hijaiyah yang disebabkan oleh proses pembelajaran
vang masih manual, oleh sebab itu penulis melakukan penelitian untuk membuat

dan merancang aplikasi pembelajaran interaktif khususnya untuk materi tentang

Di salah satu sekolah yaity Tam
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pengenalan huruf hijaiyah agar lebih efektif dan memudahkan untuk menjelaskan
materi sehingga siswa lebih berminat dalam belajar.

Untuk itulsh “Medis Pembelajaran Interaktlf Tentang Pengenalan

Huruf Hijaivah Untuk Anak Usla 5-6 Tahun DI Tk Pertiwl Gumul Klaten™

dipilih sebagai judul Tugas Akhir d

2. Perancangan media pembelajaran interaktif membahas tentang huruf

hijaiyah Software yang digunakan adobe flash, adobe photoshop, dan
adobe



3. Pengenalan huruf hijaivah untuk anak usia dini di TK Pertiwi Gumul
Klaten.

4. Perancangan media berbentuk CD interaktif pembelajaran.

sebagai bekal dilunr UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta,

2. Bagi Siswa
Membantu mempermudah dalam memahami materi yang diberikan serta
menambah ketertarikan pada isi dan maters.



3. Bagi Masyarakat Umum
Menambah pengetahuan bagi masyarakat tentang multimedia interaktif
yang dapat dipahami dan dapat membantu proses proses pembelajaran anak
usia dini tentang pentingmya pengenalan huruf hijaiyah,

Penulis mengambil gambar kegiatan pembelajaran menggunakan media
interaktif sebagai bukti observasi serfa pengumpulan data, dengan tujuan
penulis tidak melenceng dalammenulis tugas akhir.



1.7 Sistematika Penelltian

Secara pans besar Tugas Akhir ini dibagi atas 6 (enam) bab dan beberapa
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