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MOTTO
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INTISARI

Dota 2 adalah salah satu game multiplayer online battle arena (MOBA)
terbaik sejak dirilis oleh VALVE pada tahun 2011. Dota 2 dimainkan oleh 2 tim
dimana masing-masing tim memiliki 5 orang pemain yang bekerja sama untuk
mengalahkan tim musuh dengan cara menghancurkan tower utama musuh yang
bernama Ancient. Dota 2 menjadi s opuler karena begitu banyaknya
ler disebut "The International”
dimana pemain ter i tuk bersaing satu sama lain

ota 2, termasuk di
rategi dan cara

uan bagaimana
an memberikan
la.

likasi, dota 2, adobe flash, multimedia.
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ABSRTACT

Dota 2 is one of best multiplayer online battle arena (MOBA) video game
since released by VALVE in 2011. Dota 2 is played by 2 team where each team
has membered 5 players who had working together to defeating enemy team in a
way to destroy the main tower named Ancient. Dota 2 more popular because so
many competition, the one most popular is. named “The International” where is
best player in the world gathering to mpete with one another to be the

lay Dota 2, including in

eywords: application, dota 2, adobe fl
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