BAB1

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

Diokumentasi atan pencatatan sustu kegiotan menjodi hal yang sangat

m banyak
h banyak Instansi yang
an data secarn modern
n menggunakan sistem
ini. Salah satunya adalah SMA N | Purwareja Klampok, SMA N | Purwareja
Klampek adalah instansi pendidikan yang berada di Kabupaten Banjarnegara
Jawa Tengah, tepatnya berada di kecamatan Klampok.



Di SMA N 1 Purwareja Klampok, pencatatan data presensi Siswa masih
menggunakan cara konvensional atau dengan menuliskan data presensi ke

kemudahan akses, dan juga banyak menggunakan kertas, sehingga kurang

kurang bisa memonitor seberapa sering Siswa tidak mengikuti mata pelajaran
yang mereka ampu, karena rekap data presensi Siswa dilakukan sekali dalam



Berdasarkan maosalah-masalah diatas, maka periu dibual sebuah
aplikasi untuk meningkatan efisiensi, kemudahan pencatatan, pengolahan dan
penyajian informasi kehadiran Siswa di SMA N | Purwareja Klampok. Dan
dikarenakan belum adanya perangkat komputer disetiap kelasnya, serta agar

feksibilitas aplikasinya lebih tinggi maka akan lebih tepat jika aplikasi yang




1.3. Batasan Masalah
Agar penulisan Penelitian ini fokus pada masalah yang dihadapi saja, maka

juga data presensi pada Smartphone Gury

1.3.7. Aplikasi dapat dijafankan pada SmartPhone Android minimal OS5 4.
{t {fce Cream Sandwich)

138, Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman juva melalui

perangkat lunak Android Studio



1.3.9. Aplikasi ini menggunakan Webservice

14. Tujuan Penelitian
Tujuan utsma dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan aplikasi
Presensi Siswa vang dapat membanta meningkatkan kemudohan dalam

1.422, Penggunaan Teknologi Informasi dalam meningkatkan mutu
dan kualitas pendidikan.
1,423, Efisiensi dan efektivitas dalam proses dokumentasi kehadiran



1424, Meningkatkan Branding Sekolah menuju Sekolah Pintar
berbasis Teknologi Digital

1425 Meminimalkan peluang kecurangan terhadap data kehadiran
Siswa dan kehadiran Siswa di kelas.

143, Bagi Universitas AMIKQ

1.5.1.3.Survey / Observasi

Mengamati sarana prasarana yang berhubungan dengan penelitian
dan mekanisme presensi yang digunakan untuk mendapatkan
gambaran yang jelas tentang masalah-masalah yang akan diteliti.



1.5.2. Perancangan Sistem
Tahap perancangan penelitian ini dilakukan menggunakan
perangkat lunak Android Studio, Xampp, SQLyog. Genymotion,
dan Sublime Text 3. Bahasa Pemrograman yang digunakan ada dua
yaitu Java dan PHP, Jawa diterapkan pada pembuatan aplikasi

penelition sebagai penjelasan dari proses pembuatan aplikasi muloi
pengujian.



1.5.6. Metode Kepustakaan
Metode pengumpulan data yang diperlukan dalam penelitian dengan
cara membaca buku-buku yang ada di perpustakaan, dokumen-
dokumen ataupun infromosi yang diakses melalui intemet dan

gan tema penelitian vang diambil.

PURWAREJA KLAMPOK. analisa sistem yang ada saat ini dan

permasalahannya serta solusi untuk mengatasi masalah tersebut,



Bab IV - Pembahasan

Membahas tentang rancangan dan implementasi Aplikasi Presesi Siswa
yang dikerjakan, urutan-urutan pekerjaan, hasil yang diperoleh saat
Bab V — Penutup
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