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INTISARI

Aplikasi ini dibuat dengan tujuan untuk mempermudah proses dokumentasi
data kehadiran Siswa di SMA N 1 Purwareja Klampok yang saat ini masih
menggunakan cara manual untuk mendokumentasikan data kehadiran para
siswanya. Objek penelitian aplikasi ini adalah Siswa,Guru dan Wali Murid. Guru
dapat melakukan Presensi Siswa dan memonitor kehadiran murid-muridnya,Siswa
dapat melihat tingkat kehadiran mereka di sekolah,dan Wali Murid dapat
memonitor kehadiran anak-anaknya di sekolah dengan satu aplikasi yang sama.

Aplikasi ini menggunakan dua database yaitu MY SQL untuk database pada
sisi server dan SQLITE pada sisi clientsselain itu aplikasi ini juga akan
menggunakan-Multithreading dan webservice. Untuk menjaga agar data presensi
tidak hilang ketika terjadi eror atau jaringan internet yang buruk pada saat
pengiriman data ke server,maka aplikasi akan menggunakan dua modus,yaitu
modus offline dan modus online.

Modus offline digunakan ketika jaringan internet tidak tersedia atau ketika
jaringan sangat buruk,hal ini dimaksudkan agar proses presensi tidak terganggu
dengan cara menyimpan data pada SQLITE dan data bisa dikirim ke server ketika
jaringan sudah tersedia kembali, sedangkan modus online digunakan ketika
jaringan internet tersedia,dan data akan langsung dikirimkan ke server ketika
presensi selesai. \Wali murid akan mendapatkan notifikasi jika anaknya tidak hadir
karena lzin,Sakit atau Alpa

Kata Kunci: Presensi Siswa, Walimurid, Kehadiran
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ABSTRACT

This application made for simplify the documentation of student
attendance at SMA N 1 Purwareja Klampok, that’s still using manual way to
documenting their student attendance. Research Objects of this application are
Teacher, Student and Student Guardian. Teachers can make student presence and
monitoring their student attendance, Students can check their attendance and the
Student Guardian can monitoring their children attendace with the same
application.

It’s using two databases, they are MYSOL that will be used on the server
side and SQLITE that will be used on client side, it will also be used Multithreading
and Webservice. To avoid from data losing when error occurs on the network while
sending data to server, so this application will be used two modes, they are online
and offline mode.

Offline mode used when network is very bad, this mode used for make sure
that the data will be delivered to the server safely by saving the data to SQLITE
and sending the data to the server when the network is available. Online mode
used when the network is available, this mode will sending the data directly to the
server. The Student Guardian will receive notification when their children is sick,
with permission or without explanation why they are not attend the class.

Keyword: Student Presence, Student Guardian, Attendence
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