BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dunia teknologi yang berkembang begitu cepat menuntut semua orang
yang terlibat didalamnya untuk menjadi lebih kreatif dari waktu - ke waktu. Salah
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mediz yang paling efektr
dapat kita gabungkan beberapa elemen yang mendukung seperti gambar, animasi,
suara, dan teks.

Saat ini objek wisata Umbul Manten hanya memanfantkan media cetak
sebagai media promosi. Padohal objek wisata serupa lainnya sudah menggunakan
video sebagai media promosi. Maka dari itu dibutuhkan video promosi yang
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menarik dan berbeda agar Umbul Manten dapat berssing dengan objek wisata
lainmya.

Berdasar latar belakang masalah tersebut, maka penulis akan mengangkal
sebuah penelitian vang berjudul “Teknlk 3d stereoscople wiggle dan luma fade

pada pembuatan video promosi wisata Umbual Manten Klaten™ Dengan

I. Software yang digunakan adalah Adobe Premicre Pro dan Adobe

Photoshop.
2, Penulis hanya membahas pada teknik yang digunakan dan tidak

membahas pada dampak pembuatan video promosi tersebut.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun manfaat yang ingin kami peroleh dari penelition dan penyusunan
tugas akhir ini adalah
I. Membuat video promosi wisata umtuk meningkatkan days tarik
wistawan dan membuat objek wisata Umbul Manten dapat bersaing

2 w Pembs:
implementasi teknik 30 steveoscopic wigele dan efek transisi fuma
Sade.



3. Bagl Objek Wisata
meningkatkan pengunjung dan menambah dava tarik dan ohjek wisata
Umbul Manten sehingga dapat bersaing dengan objek wisata lainnya.

Penulis mengadakan pengamatan dan pengambilan data langsung
terhadap video sejenis untuk memperoleh informasi tambahan sebagai
inspirasi dalam pembuatan video dan laporan.



€. Wawancara
Wawancara merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan

melalui tatap muka dan tanya jawab langsung dengan mengajukon
pertanyaan antara peneliti terhadap nara sumber di lokasi.

Pada bab ini menjelaskan tentang pengertian iklan, multimedia, tahap
pembuatan video, pengertian dan konsep teknik 3D steveoscapic wizgle, efek
transisi fuma fade, dan tahap produksi.



BAB 11 TINJAUAN UMUM
Berups gambaran umum ftentang objek wisata Umbul Manten,
perancangan pembuatan video dan analisis kebutuhan dalam pembuatan video
i

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




	TA_14.01.3385_14.01.3405_019.pdf (p.1)
	TA_14.01.3385_14.01.3405_020.pdf (p.2)
	TA_14.01.3385_14.01.3405_021.pdf (p.3)
	TA_14.01.3385_14.01.3405_022.pdf (p.4)
	TA_14.01.3385_14.01.3405_023.pdf (p.5)
	TA_14.01.3385_14.01.3405_024.pdf (p.6)

