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MOTTO 
.Hal yang sangat penting yang harus Anda miliki adalah Kesabaran. 

( Jack Ma – CEO Alibaba.com ) 

 

Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. 

( Q.S Al Insyirah : 5 ) 

 

Jangan pernah puas dengan hasil yang telah anda peroleh. 

Selalu dorong diri anda dan lakukan hal yang orang – orang katakan Tidak bisa. 

( Jack Ma – CEO Alibaba.com ) 

 

Bekerjalah dengan tulus dan ikhlas. 

Karena hasil tidak akan membohongimu. 

( Arya Bagus Pangestu– 2017 ) 

 

Yakinlah pada dirimu,  

karena yang tau hidupmu hanyalah kamu sendiri. 

( Tito Ary Febriyan – 2017 ) 
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INTISARI 

 
English Cafe adalah Institut Bahasa Inggris dengan konsep kafe pertama di 

Indonesia yang memiliki banyak cabang, salah satunya di Yogyakarta. Konsep kafe 

di sini berarti tidak hanya belajar di kafe, tetapi juga metode pembelajaran yang 

benar-benar membuat santai. Sebagai contoh, tutor disebut koki, modul yang 

disebut buku menu dan ada resep rahasia dalam belajar bahasa Inggris yang tidak 

dimiliki oleh lembaga. Sebagai suatu lembaga baru, English Cafe harus mampu 

bersaing untuk bertahan hidup dan menjadi yang terbaik. Dalam pengembangan 

perusahaan kebutuhan publikasi portofolio dan profil perusahaan yang memiliki 

pengaruh besar terhadap reputasi perusahaan. 

Iklan video adalah salah satu media informasi yang dapat digunakan untuk 

meningkatkan reputasi perusahaan. Analisis dan desain iklan video ini adalah 

animasi dua dimensi yang menggunakan teknik motion grafis. 

Melalui iklan video English Cafe disebarkan, dengan tujuan untuk 

menciptakan sebuah perusahaan branding handal dan memiliki prospek yang baik 

di mata masyarakat dan untuk membantu dalam meningkatkan daya pemasaran 

English Cafe cabang Yogyakarta 

 

Kata Kunci: english café, motion grafis, iklan, video 
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ABSTRACT 

 

English Cafe is an institute of English language with the concept first cafe 

in Indonesia which has many branches, one of which in Yogyakarta. Cafe concept 

here means not only learning in the cafe, but also a method of learning that really 

made relaxed. For example, tutor called chef, a module called a menu book and 

there is a secret recipe in learning the English language that is not owned by any 

institution. As a new institution, English Cafe should be able to compete to survive 

and become the best. In the company's development needs publications profile and 

portfolio company’s which have a major influence on the company's reputation. 

Video ads is one of the media information that can be used to improve a 

company's reputation. Analysis and design of this video ads is two-dimensional 

animation using technique motion graphic. 

Through video ads English Cafe disseminated, with the aim to create a 

branding company are reliable and have good prospects in the eyes of society and 

to help in improving the marketability of English Cafe branch Yogyakarta. 

  
Keywords: english cafe, motion graphic, ads, video 

 

 

 

 

 

  


