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INTISARI 

 
Umbul Manten merupakan obyek wisata yang terletak di desa Sidowayah, 

Polanharjo, Klaten, Jawa Tengah. Obyek wisata ini terbilang unik karena 

menggabungkan wisata air dan keindahan alam pedesaan yang alami. 

Bedasarkan pengamatan, obyek wisata Umbul Manten hanya 

menggunakan media promosi berupa spanduk dan media sosial yang kami rasa 

kurang maksimal. Diharapkan dengan menggunakan video promosi yang 

menarik akan lebih efektif, efisien dan dapat diterima oleh berbagai macam 

kalangan daripada menggunakan media promosi sebelumnya. 

Dalam pembuatan video ini, akan menggabungkan teknik 3D stereoscopic 

wiggle dan efek luma fade transition yang dirasa akan sangat menarik sehingga 

diharapkan dapat menambah pengunjung dari berbagai daerah. 

 

Kata Kunci : video, iklan, media promosi, stereoscopic wiggle, luma fade 
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ABSTRACT 

 
 Umbul Manten is tourist site in the tourist village of Sidowayah, 

Polanharjo, Klaten, Central Java. This site is said to be unique in that it 

combines a tour of the water and the natural beauty of the countryside. 

Based on observations, Umbul Manten only uses banners and social 

media as the main media promotion that we think insufficient. We expect by using 

an interesting promotional video will be more effective, efficient and acceptable 

to many tourist than to use media promotion before. 

In the making of this video, 3D stereoscopic wiggle techniques will 

combine the and effects luma fade transition where it would be very interesting 

so we expect this video can increase more visitor from various areas. 

 

Keywords : video, advertisement, media promotion, stereoscopic wiggle, luma 

fade 
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