BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Film dari waktu ke waktu kini semakin pesat. Hal ini
dibuktikan dengan banyaknya penggemar film dengan berbagai genre. Banyak
i dari film animas, film petualangan, action, film
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pengolshan gambar tangan sehingga menjadi gamba
m ini lehih cocok di tonton oleh anak-amak karena Film animasi
mvenangkan dan tidak bosan untuk ditonton. Anak-anak pac: das
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Mengambil tema bawah sir, anak dapa
scbagai tokoh utamanya. Berkisahl :
kampung halamanya diserang oleh seekor buaya, kemudian dia hidup sendirian
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almaon yang tersesat saat

dan melanjutkan hidupnya,



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang distas. maka rumusan masalah yang
dapat dirumuskan adalah : Bagaimana membuat film animasi yang menarik dan
dapat member edukasi?

film pendek animasi 2D berjudul SALMON.

1.5 Metode Penelitlan
Adapun metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan film pendek
animasi 2D adalah sebagi berikut :



1.5.1 Metode Perancangan
Metode perancangan merupakan tahap pra-produksi dari pembuatan kartun,
tahap ini meliputi : menentukan ide dan tema, pembuatan sinopsis, pembuatan
desain karakter, penulisan skenario dan pembuatan storyhoard,
152 Metode Pengembangan
Metode pengembangan yang dilakukmn merupakan tahap produksi dari

sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang teori yang berhubungan dengan pembahasan

laporan tugas akhir dan sekilas tentang perusahaan.
BAB 1T GAMBARAN UMUM



Bab ini membahas tentang bentuk dan watak karakter yang akan
dimasukkan ke dalam proyek pembuatan animasi.
BAB IV PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang rancangan dan implementasi dari sebuah
animasi 2D yang dikerjakan, urutan-urutan proses pekerjaan, hasil yang diperoleh
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