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INTISARI 

 

LAN adalah jaringan komputer yang jaringannya hanya mencakup wilayah 

kecil seperti jaringan komputer gedung, kantor, sekolah atau yang lebih kecil. 

Selain LAN ada juga WLAN yang juga termasuk dalam jaringan wilayah lokal. 

Perbedaan antara LAN dan WLAN hanya terletak pada media transmisi datanya. 

LAN menggunakan media kabel dan WLAN tanpa kabel. 

Wireless local area network atau biasa disebut WLAN adalah salah satu 

teknologi jaringan yang saat ini sedang banyak digunakan di banyak tempat. Toko 

“Warung Yumenik”  adalah salah satu tempat yang akan menyediakan hotspot area 

yang menyediakan koneksi internet berbasis wireless yang dapat di akses pengguna 

dengan laptop, smartphone, pc tablet atau perangkat lain yang mempunyai 

perangkat wifi. Namun, jaringan hotspot ini sering digunakan oleh orang yang tidak 

tepat. Oleh sebab itu diperlukan adanya sistem otentikasi pengguna jaringan  untuk 

mengatasi masalah tersebut. 

Captive portal menjadi sistem otentikasi populer bagi operator WiFi 

hotspot. Pada penelitian ini dibangun Captive portal untuk teknologi jaringan 

hotspot menggunakan mikrotik. Selain otentikasi pengguna, penulis juga akan 

mengatur bandwidth setiap pengguna sehingga koneksi selalu dalam keadaan stabil. 

Dengan sistem seperti ini diharapkan bisa menjadi solusi hotspot keamanan 

jaringan di Toko “Warung Yumenik”. 

 

Kata Kunci : Captive Portal, hotspot, bandwidth
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ABSTRACT 

 

 LAN is a computer network whose network covers only a small area such 

as a computer network of buildings, offices, schools or smaller ones. In addition to 

LAN there is also a WLAN which is also included in the local area network. The 

difference between LAN and WLAN are only in the data transmission medium. LAN 

uses wired and WLAN are wireless. 

 Wireless local area network or commonly called WLAN is one of the 

network technology that is currently being widely used in many places. The 

"Warung Yumenik" Shop is one place that will provide a hotspot area that provides 

wireless internet-based connection that can be accessed by users with laptops, 

smartphones, tablet pc or other devices that have wifi devices. However, this 

hotspot network is often used by inappropriate people. Therefore, there is a need 

for a network user authentication system to solve the problem. 

 Captive portal becomes a popular authentication system for wifi hotspot 

operators. In this study built Captive portal for hotspot network technology using 

mikrotik. In addition to user authentication, the author will also adjust the 

bandwidth of each user so that the connection is always in a stable state. With such 

a system is expected to be a network security hotspot solution in the "Warung 

Yumenik" shop. 

 

Keyword : Captive Portal, hotspot, bandwidth


