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1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan Teknologi saal ini melaju begitu pesal, membuat banyak
developer game berlomba - lomba membuat game yang dapat diminati oleh
masyarakat. Tidak-hanya para detelogper gaiie, bahkan perorangan pun dapat
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1.2. Rumusan
Dari latar belakang yang telah diuraikan diatas, dapat disimpulkan bahwa

permasalahon yang dihadapi vaitn bagnimana membuat game Afier Lost
menggunakan Unity 30 game engine 7

1.3. Batasan Masalah



Beberapa ruang lingkup yang digunakan dalam penelitian ini adalah
W —
Aplikasi game berteknolog 3 | nga ) dimensi.

Aplikasi game dengan genre action adveniure.
Aplikasi game ini dirancang untuk dimainkan single player,
Pembuatan game ni menggunnkm mﬂnm Uniry 300,
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- .arsip peunlll:lm terdahulu dan juga literatur — literatur yang
berhubun gan dengan pembuatan game.
2. Perancangan

Pada tahap ini dilakukan peruncangan game “After Los™ dengan
menggunakan Cmine 30,
3. [mplementasi



Pada implementasi game disesuaitkan dengan perancangan game.
guna mengetahui apakah game udah bekerja sesuai vang diharapkan,

4. Pengujian
Menguji apakah game yang telah dibust bisa dijalankan sesual
dengan yang diinginkan.

5. Penulisan Laporan
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