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INTISARI

Pada saat ini perkembangan teknologi Permainan sangat pesat baik di
berbagai genre dengan plaform yang bermacam — macam, teknologi yang dipakai
2D, 3D, AR, dan VR. Salah satu genre yang ada di game adalah adventure. Game
adventure adalah game yang berfokus pada cerita yang ada didalam game,
bagaimana pemain dibawa seolah olah didalam game tersebut, sehingga
membutuhkan ketepatan hingga ketelitian dalam bermain game adventure. Salah
satu contoh game yang memiliki genre arcade adalah FarCry Series.

Aplikasi Game “After Lost” ini dibuat dengan menggunakan software
unity 3D yang menggunakan bahasa pemograman JavaScript ( Js ) dan C#.
Aplikasi game “ After Lost “ ini memiliki misi atau tujuan untuk menyelesaikan
setiap quest yang ada dengan berbagai kemungkinan rintangan.

Dalam perancangan dan pembuatan game 3D “After Lost” akan dijelaskan
tentang pembuatan game 3D ini dari pembuatan terrain, import assets, peletakan
cahaya dan skybox hingga script untuk menjalankan atau melakukan sesuatu

dengan software Unity 3D.

Kata Kunci : Unity, Game, 3D, Action Adventure
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ABSTRACT

At this time the technology development Game very rapidly both in various
genres with assorted platform, technology used 2D, 3D, AR, and VR. One of the
genres that are in the game is adventure. The adventure game is a game which
focuses on story that there is in the game, how players were brought in as though
in the game, so it requires the precision to precision in gaming adventure. One
example of a game that has a genre of arcade is FarCry Series.

Game application "After" Lost “was made with unity 3D software that uses
the JavaScript programming language (Js) and C #. Game application "After Lost
"has a mission or purpose to complete every quest that exist with different
possibilities of obstacles.

In the design and manufacture of 3D games "After Lost "will be explained
about the making of this 3D games from making terrain, import assets, laying of
light and the skybox to script to run or do anything with the software Unity 3D.

Keyword: Unity, Game, 3D, Action Adventure
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