BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Saat belajar di sekolah, guru akan menjelaskan materi pelajaran melalui
slide atau dari buku pelajaman, Siswa hanya mendengarkan penjelasan dari guru

lingkungan yang menggabungkan dunia nyata dan dunia virtual serta dibuat oleh
komputer sehingga batas antara keduanya menjadi sangat tipis. AR memiliki
saloh satu kelebihan antara lain yaitu dapal diimplementasikan secara luas dalam

berbagai media.



Seiring berkembangnyn teknologi, pengaunaan teknologi AR pada proses
pembelajuran siswa sekolah dasar diharapkan dapat memngsang siswa agar
tertarik dan tidak cepat bosan dalam belajar dan diharspkan dapat menghafal
huruf-hursf jawa dengan mudah dan cepat. Dengan berkembangnya teknologi
tersebut, sehingga dapat merancang untuk membuat aplikasi pengenalan Bahasa




1.2 Rumusan Masalah

Berdusarkan latar belakang tersebut, dapat diidentifikasikan masalah
sebagai berkut:
I. Bagsimana menerapkan teknologi augmented realitv pada aplikasi
pengenalan Bahasa jawa pada media pembelajaran?




L5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Manfaat Penelitian

pengenalan bahasa jawa menggunakan Awgmented RealineSelain itu,

Lo Metode Pe

1.6.1  Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Motode Observasi
Kami melakukan metode observasi dengan cara
mengumpulkan data melalui pengamatan dan penelitian



langsung terhadap objek yang kami teliti secara sistematis
sehinggn data yang kami peroleh lebih akurat.

1.0.1.2 Metode Wawancara
Kami melakukan metode wawancara dengan cara bertanya
ngsung dengan kepala sekolah juga
isekolah untuk  menanyakan

dilakukan untuk merancang aplikasi seperti apa yang nantinya akan
dibuat, sehinggn hasil akan sesuai dengan apa yang diharapkan.



1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan tugas akhir ini tersusun atas 5 bab dengan sistematika penulisan

sebagai berikut:

ikasi Augmenied Reality

Bahasa jawa untuk
sekolah dasar muhammadiyah | klepu. Perancangan dan
analisa sistem dilakukan berdasarkan kebutuhan dengan
tujuan untuk mempermudah proses pembuatan splikasi.

4 BABIV : HASIL DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini menjelaskan tentang pembahasan proses dan
hasil pembuatan 3D dan proses pengimplementasian ke
dalam Augmented Reality.

5.  BABYV PENUTUP
Pada bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan tugas.
akhir dan beri tentang kesimpulan dan saran.
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