BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan yang semakin pesat
telah membawa perubahan yang sangat mendasar pada pola pikir manusia

untuk membuat profile
perusahisan dan  ditampilkan di media masa, yang bertujuan  untuk
sehingga dapat dilihat oleh orang di sefuruh dunia.




Company profile adalah sebush pembustan profile perusahaan
diantaranya mengenai tentang perusahaan atau bisnis, visi dan mist.Company
profife. memiliki peranan cukup penting bagi sebush perusahasn yang
melakukan husiness toa business karena dapat mempresentasikan visi dan
misi perusahaan atau apa yang ingin ditawarkan kepada konsumen. Selain itu

manfaal loun dan company profife S8 ;' sarana preseniasi dan promosi

dﬂpﬂ[ T kil pertemunn sehmg _--_.-:_ i tido pﬁ[‘lﬂ hﬂtﬂ.ll}l'ﬂ SeCara
detil tenting dan misi perusaliaat Seearilangsung dan serta di

company profile, dalam inlermkiif ini klien dapat berinteraksi dan leluasa
mengatur jalannya tampilin company profife secara langsung, Interaktif
company profife juga dilengkapi dengan gambar bergerak atau animasi untuk
membuat tampilan interaktif lebih menarik.



Objek penelitian pada penulisan tugas akhir ini adalah pada PT.
BORNEO SEJAHTERA. Dimana PT. BORNEQ SEJAHTERA adalah salah
satu perusahaan yang bergerak dalam bidang Towr & Travel yang berlokasi di
Jalan Seturan Raya No. 405 B, (Pintu Timur Kampus UPN “Veteran”
Yogyakarta).

Dari latar belakang di atas, pem
Tugas Akhir _den;

COMPANY PROFILE

ari latar belakang dintas, nhpmulu |

rencanakan, makas penulis menetapkan batas masaloh sebagai berikot: Penelit

hanya melakukan proses perancangan Company Praofite Media faterakeif pada
PT. BORNEO SEJAHTERA.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian ini sebagai berikut: Merancang Company

Profile Media Interakif yang dopat menarik minat klien dan meningkatkan
citra serta mempromosikan PT. BORNEO SEJAHTERA.

Hasil penelitian ini di harapkan dapat membantu masyarakat
megenal lebih detail PT. BORNEO SEJAHTERA dan memudshkan

para IT untuk Mencari data dalam Company Profile pada PT.
BORNEO SEJAHTERA.



1.6 Metode Penelltian

Lo Penelitian
Dalam penelitian guna menyelesaikan tugas akhir ini, penulis
|. Observasi {Dbservation)

nerancang media interaktif agar

hasil akhir yang diperoleh sesuai dengan apa vang di harapkan



1.62 Tahapan perancangan MDLC (Multimedla Development Life
Cytle)
Pengembangan perangkat lunak untuk Implementasi dalam
penelitian i menggunakan metode Multimedia Develoment Life
Cycle (MDLC) yang terdiri dari 6 tshap yaitu:

1.7.2 BAB I LANDASAN TEORI
Menjelaskan  teori-teori  yang mendasari  pembshasan  dalam
penyusunan tugas akhir.



1.7.3 BAB 3 PERANCANGAN

Pada bab ini akan membahas tentang perancangan sistem.

.74 BAB 4 IMPLEMENTASI
Bab ini membahas hasil tentang implementasi dan pengui system.
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