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“Orang-orang yang berhenti belajar akan menjadi pemilik masa lalu. Dan orang-

orang yang masih terus belajar, akan menjadi pemilik masa depan” 

(Mario Teguh) 

 

“Yakin adalah kunci jawaban dari segala permasalahan. Dengan bermodal yakin 
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INTISARI 

 

Dalam era teknologi modern seperti sekarang wajib dibutuhkan sebuah 

teknologi informasi untuk mempermudah dalam pengembangan dan pengoprasian 

suatu media informasi yang sangat penting karena perannya mencoba untuk 

memajukan suatu perusahaan atu intisari. 

Dengan media informasi, perusahaan atau lembaga memiliki nilai lebih dari 

sebuah perusahaan atau lembaga lainnya. Salah satu bentuk media informasi 

adalah aplikasi interaktif. Pada saat ini keberadaan aplikasi interaktif sangat 

bermanfaat bagi masyarakat pada umumnya, karena sebuah aplikasi interaktif bias 

memberikan informasi yang sedang mencari informasi mengenai sebuah 

perusahaan atau instansi. Dengan adanya apliakasi interaktif pada PT. BORNEO 

SEJAHTERA maka akan lebih di kenal luas, terutama kaum muda. Dengan 

aplikasi interaktif ini diharapkan akan menjadi daya tarik tersendiri bagi calon 

pengunjung yang ingin mengetahui informasi tentang PT. BORNEO 

SEJAHTERA Yogyakarta. 

Adapun metodologi yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah 

metodologi wawancara, observasi dan pengumpulan bahan. Software yang di 

gunakan adalah Adobe Affter Effect Pro CS6, Adobe Premiere Pro cc, Adobe 

Photoshop CS6, Corel Draw X8 (untuk pengolahan foto dan desain), dan Adobe 

Directore 11.5 (untuk penggabungan semua unsur multimedia).  

 

Kata Kunci: Multimedia, Company Profile Interaktif PT. BORNRO 

SEJAHTERA 
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ABSTRACT 

  

In the era of modern technology like now required a mandatory information 

technology to facilitate the development and use of a media information that is 

very important because of its role to try to promote a company or essence. 

With media information, company or institution has a value that is more 

than a company or other institutions. One form of media is the interactive 

applications. At the moment the existence of interactive applications is very 

beneficial to society in general, because an interactive applications provide 

biased information being mensearch information on a companies or institutions. 

With the interactive application on PT. BORNEO PEACE then it will be more 

widely known, especially with young people. With this interactive application will 

hopefully become the power pull for prospective visitors who want to find out 

information about PT. BORNEO PROSPEROUS. 

As for the methodology used in the manufacture of this system is the 

methodology interviews, observation and collection of materials. The software in 

use is Adobe Affter Effect CS6 Pro, Adobe Premiere Pro, Adobe Photoshop CS6 

cc, Corel Draw 8 (for photo processing and design), and Adobe Directore 11.5 

(for combining all the elements of multimedia). 

  

Keywords: Multimedia, Interactive Company Profile PT. BORNRO 

SEJAHTERA 

 

 

 


	PERANCANGAN COMPANY PROFILE PADA PT. BORNEO SEJAHTERA BERBASIS MEDIA INTERAKTIF
	SEBAGAI SARANA PROMOSI
	2018
	PERANCANGAN COMPANY PROFILE PADA PT. BORNEO
	SEJAHTERA BERBASIS MEDIA INTERAKTIF
	SEBAGAI SARANA PROMOSI
	PERANCANGAN COMPANY PROFILE PADA PT. BORNEO SEJAHTERA BERBASIS MEDIA INTERAKTIF
	SEBAGAI SARANA PROMOSI
	Motto
	Persembahan
	Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat, rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Penulis persembahkan Tugas Akhir ini untuk:
	Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat, rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Company Profile Pada PT. BORNEO SEJAHTERA Berbasis Media Interaktif Sebagai Saran...

