BAB 1

PENDAHULUAN

I.1. Latar Belakang Masalah
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Pemilik vape store Taste Lab hanya menggunakan banner, spanduk, dan
plang sebagai media promosi saat ini, Promosi tersebut disadari oleh pemiliknya
yang befum efektif dan kurang menarik minal pengunjung untuk datang ke vape
store Taste Lab. Maka dari itu pemilik vape store ingin meningkatan promosinya
melalui vidio dengan teknik motion graphic dan dipublikasikan melalui media



sosial facebook, instagram. dam youtube. Serta kurangnya pengetahuan
masyarakat tentang vopor jugn menjadi salah satu faktor untuk menunjang

pemazaran vape store Taste Lab.

Untuk it pemilik ingin meningkatkan penjualannya dengan cara membuat

motion  graphic 2D, Dan

Bagaimana cara membuat iklan dengan teknik motion graphic 2D pada Vape
Store Taste Lab 7

1.3, Batasan Masalah

Sesuai dengan rumusan maosalah diatas. diperfukan batasan-batasan agar
pembahasan dari penelitian ini tidak menyimpang dari yang telah dirumuskan.



Batasan-batasan penelitian ini adalah sebagai berikut :

4. Hasil implementast akan berdurasi 40 detik.
b. Software yang akan digunakan yaitu, Adobe After Effect. Adobe
Premiere, Adobe Photoshop, dan Adobe Audition.

Lo, Metode Penelltian
Metode penelitian

ini adalah sebagai berikut :

1. Metode Pengumpulan Data :
&, Metode Wawancara

Wawancara dilakukan pada narasumber yaitu pemilik Vape Store Taste
Lab. Dan hasil wawancara akan didapatkan data tentang hal-hal



mengenai iklan yang akan dirancang.

b. Metode Observasi
Observasi dilakukan dengan melakukan pengamatan secara langsung
pada tayangan iklan komersial dengan animasi 2D pada televisi. Dari
m pengamatan :.-: g 0 dibuat heharupncntimh Dari

catatan sebut dibual kesi n mengenai-hal-hal penting yang ada
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sepert,. membuat_cerile, membuat storvboard, membuat
animasi, merekdm sunrd, membuat desatn objel mEerancang wamd.

Produksi adalah tahapan dimulainys proses membust karya onimasi
membuat kevframe, inbetween, clesn up, coloring, finishing, rander.



¢. Pasca produksi
Rsrys: it ruofion: graplie: Biitat Sarye wimast bl ikar poles
dan dieditsehingga menjadi sebush karya utuh yang enak diihat
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