BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi setiap tahunya sangatiah pesat dan akan terus
teknologi vang akan

mempelajari lebih lan

interaktif ini membantu pars guru SDN Perumnas Condongeatur untuk
memberikan penyampaian teori yang terdapat dalam materi ajar sekolah dasar
kelas 5 tersebul.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalah bagaimana pembuatan multimedia imteraktif peta
dengan Datsbase Berbasis Desktop sebagai materi sjar guru kelas 5 SDN

14 Maksnd dan Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitian ini membantu para guru untuk lebih mudah dalam
memberikan penyampaian teori yang terdapat didalam peta sejarah mni.



1.5 Manfaat Penelitian

Hasil penelitian ini bermanfaat untuk guru mavpun siswa kelas 5 SDN

Perumnas Condongeatur, dimana penggunaan materi pembelsjaran  ini
berinteraksi langsung dengan teknologi khususnya komputer atau laptop, sehinggn

buku, tutorialdan segala materi yang berhubungan dengan penerapan
Multimedia interaktif pembelajaran ini..



1. Metode Wawancara

Pengumpulan data dengan cara bertanya langsung pada guru ips kelas
5 di SDN perumnas condongeatur guna melengkapi data yang
dibutuhkan untuk kelengknopan aplikasi

3. BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan menganalisis tentang apa vang akan dikembangkan dari
proses dasar penerapan multimedia interaktif peta dengan database



berbasis desktop dan apa saja yang dibutuhkan dalam penerapan
multimedia interaktif tersebut.

4. BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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