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MOTTO

. Jadilah seorang yang pemberani dan dapat berguna bagi bangsa dan
negaramu

. Seorang pemberani selalu maju terlebih dahulu kedalam medan tempur
dan tak pernah mensia-siakan waktu.

. Berikan aku 1000 orang tua, niscaya akan kucabut semeru dari akarnya,
berikan aku 1 pemuda niscaya akan kuguncangkan dunia ( Ir.Suekarno).

. Bagi seorang pemuda, menjadi orang yang berguna bagi bangsanya adalah
hal yang tidak mustahil.

Kegagalan adalah sebuah kunci dalam setiap keberhasilan, karena tidak
mungkin orang sukses seketika tanpa sebuah kegagalan.

Kita tidak bisa membayar orang untuk mengajar tap kau tak bisa
membayar untuk peduli ( Marva Collins).

Keberanian bukan berarti tidak takut, keberanian berarti menaklukan

ketakutan ( Mohamad Hatta).
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INTISARI

Perkembangan teknologi sistem transportasi yang semakin pesat membuat
kita akan lupa tentang sejarah orang pendahulu kita dalam bepergian,diawali sejak
manusia masih berjalan kaki hingga ratusan kilometer dizaman Paleolithic.

pada kesempata tugas akhir kali ini saya mengambil sebuah judul
penelitan yaitu tentang “media pembelajaran interaktif tentang pengenalan
alat transportasi tradisional yang ada di nusantara untuk anak usia 5-
6”dengan media interaktif tersebut maka akan mempermudah dalam belajar dan
juga mengerti tentang alat-alat transportasi yang digunakan orang dan sampai
sekarang.

Juga masih digunakan, karena dengan multimedia pembelajaran menjadi

lebih menyenangkan karena banyak unsur seni-yang membuat anak lebih senang
dalam belajar,jadi anak tidak akan mudah bosan dalam belajar.

Kata Kunci: multimedia interaktif, sejarah, transportasi.



ABSTRACT

Technological developments transport system is increasingly rapidly
make us forget about the history of our predecessors in traveling, beginning since
people still walk up to hundreds of kilometers dizaman paleolithic.

on occasion,-though final this time I took a title research is about
“interactive learning media about the introduction traditional means of
transport in the archipelago for children ages 5-6 in kindergarden IKIP PGRI
REJOSARI”.

with the interactive media it will be easier to learn and understand
about the means of transportation used by people and until now still in use, as
with multimedia learning becomes more fun for many artistic elements that make
children happy in learning, so children will not get bored easily in learning.

Keywords: interactive media, multimedia, history transportasion.



