BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada zaman sekarang ini kemajuan Teknologi Informasi (77) semakin
berkembang pesat terklhusus perangkat modife seperti smartphone yang berdampak
terhadap npunsmnnl dan pelnymn pidn Suntu perusabaan dalam kehidupan

.....

ant ini banyak bermunculin aplikasi -aphik
i jual beli secara onlfine dan bonyak pula jo

playstation Ais Game yang .:hpm meimpermudib pmunhun sehinggn dapat
bersaing pada pasar yang lebih spesifik. Selain iu, dengan adanya aplikasi ini
diharapkan dapat dijadikan sebagai media promosi untuk penjualan produk-produk
dari Ais Game serta dapat mempermudah pembeli unuk melakukan ransaksi
tanpi harus datang langsung ke toko,



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vung telah dikemukakan, maka rumusan masalah
yang dapat diremuskan adalah bagaimana merancang aplikasi penjualan di toko

1.3 Batasan Masalah
0 lam penelitian ini adolsh

hellpuiamlmpl e .-. is Gume B Brr
2. Memudahkan semua kalangan masyarakat khususnva pada pecinta game
playseation dalam menentukan barang sesuai kebutuhan.

1.5 Muanfaat penelition
Adapun manfaat penelition ini adaluh sebagai berikut:



I. Syarat mendapat gelar sarana computer di Universites AMIKOM
¥ogyakarta,

2. Bagi peneliti selanjutnya dapar dijadikan sebagai literatur review untuk
peneliti selanjutnys mengenai aplikasi mobile.

3. Bagi perusahaan atau instansi dapat dijadikan sebagan media promost untuk
menunjang penjualin produk.

referetisi yang sesui dengan kebutuhan sk
sertu membaca beberapn skripsi.

[ [ah mengeunakan Unified
Markup Langrage (UML), Model UML yang digunakan dalam pembuatan
aplikasi vaitu model Use Case Diagrom, Activity Diagram, dan Class Diagrom.
1.6.4 Metode Pengujian

Pengujian sistem  perangkat lunak atau soffware festing yang akan
dilakukan menggunakan Black Bos Testing: '
165 Metode Pengembangan



Metode yang skan diterapkan oleh peneliti adalah menggunakan Syxtem
Bevelopment Life Cyole (SLOC) Waterfall.

BARB I'V: HASIL DDAN

Bab empat berisi tentang tahap pembuatan aplikasi, termasuk desain dan
iesting implementasi.

BABV: PENUTUP
Bab lima menjelsskan tentang gans besar atau kesimpulan serta saran dori
keselurahan penelitian yung telah penelitn lakukin,
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