BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Badan SAR Nasional (B/ pakan lembaga yang di bentuk

pemerintah untuk menanggapi masalah SAR. Muneulnya BASARNAS di awali

RNAS (Pusat SAR Nasional) vang dike
a Perhubungsn Poda tabun 1980 Perhuby

fan dan evakuasi saat
saja diperlukan sebuah
lebih efektif. karena melihat psikologis setiap orang yang cenderung nkan merasa
bosan. Berdasarkan permasalahan tersebut pemilihan media yang tepat diharapkan

ik terkesan monoton dan

mampu menurik mina! masyarakat untuk melihatnya lebih besar dan lebih Juas
lagi. Salah satunya dengan dibuatnya teknologi informasi berbasis multimedia,
vaitu Motion Graphic sebagai media penvampaian informasi kepada masyarakat.



Dimana informasi disajikan berbentuk iklan yang tedihat lebih variatif dan
inovatif karena menggabungkan beberapa elemen seperti gambar, suara dan teks
yang di animasikan.

Berdasarkan latar belakang tersebut maka penulis mengambil judul
: Yogyakarta Dengan

membatasi kedalam beberapa masalah. Adapun batasan masalah yang digunakan
-adalah sebapai berikut :

|.  Penelitian ini dilakukan di BASARNAS Yogyakarta.



2. Media visualisasi ini hanya menampilkan bahasan tentang peranan
BASARNAS Yogyakarta untuk masyarakat.

3, Durasi video yang ditampilkan adalah | menit 50 detik.

4 Video ini skan dipublikasikan di Website resmi BASARNAS
Yogyakarta dan Youtube.

pakan Adobe [lustrator CS6,

2. Membaniu BASARNAS Yogyakarta dalam mensosialisasikan
peranannya kepada masyarakat.

b. Menjodi referensi atou inovasi dalam pengembangan media informasi
di BASARNAS Yogyakarta



1.0 Metode Penelltian

1.6.1 Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu:
|. Observasi

berikut ;

I. Pra-Produksi

beberapa sumber seperti dari internet. buku,dan narasumber. Dalam



proses pra produksi juga dilakukan penyusunan konsep seperti apa
yang akan dikerjakan.

2. Produksi

Pada bab ini menguraikan temtang latar belakang permasalahan,
perumusan masalah, batasan masalsh. manfast penelition. tujuan



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini menampilkan teor tentang multimedia, dan teori-teori
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