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INTISARI 

Wajah adalah salah satu alat komunikasi yang digunakan oleh manusia 

untuk berinteraksi terhadap sesama manusia yang paling efektif. Ekpresi wajah 

merupakan salah satu cara penting dalam menyampaikan pesan sosial dalam 

kehidupan manusia. Dalam berkomunikasi terdapat 3 ekpresi utama pada wajah 

yang digunakan sebagai parameter berinteraksi terhadap manusia yaitu senang 

(happy), biasa (neutral), dan marah (angry). 

Dalam pengenalan citra pada ekspresi wajah, manusia dapat mengenalinya 

emosi dengan ekspresi wajah diperlakukan pembelajaran untuk pengenalan yang 

dilakukan oleh manusia terhadapap mesin dengan menjadikan masalah tersebut 

menjadi suatu objek saat ini salah satu bidang penelitian yang paling efektif dalam 

ilmu image processing. Untuk melakukan suatu pemrosesasn image kita bisa 

menerapkan metode dalam Deep Learning salah satunya Convolutional Neural 

Network (CNN). 

Convulitional Neural Network(CNN) mendukung proses belajar 

berdasarkan representasi data selama proses pelatihan sehingga dapat beradaptasi 

secara otomatis terhadap data dan tugas prediksi pada bidang tertentu. Dengan 

memanfaatkan pelatihan dataset yang kita pakai menggunakan model atau sebuah 

langkah convolusi hingga mendapatkan hasil klasifikasi untuk mengindentifikasi 

objek ekspresi wajah pada manusia. Memanfaatkan  model ResNet-50 untuk 

proses training data pada dataset wajah manusia dikarenakan ResNet-50 memliki 

tingkat akurasi yang tinggi sehingga hasilnya indentifikasi mendapatkan hasil 

yang baik. Dengan itu kita dapat mendeteksi ekpresi pada wajah manusia dengan 

citra gambar. 

 

 

Kata kunci: CNN, ResNet-50, image processing, Deep Learning, Wajah 
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ABSTRACT 

 

Face is one of the most effective communication tools used by humans to 

interact with other humans. Facial expressions are one of the important ways to 

convey social messages in human life. In communicating, there are 3 main facial 

expressions that are used as parameters to interact with humans, namely happy, 

neutral, and angry. 

In image recognition on facial expressions, humans can recognize 

emotions with facial expressions treated by learning for human recognition of 

machines by turning the problem into an object. To perform an image processing, 

we can apply methods in Deep Learning, one of which is Convulitional Neural 

Network (CNN). 

Convulitional Neural Network (CNN) supports the learning process based 

on data representation during the training process so that it can adapt 

automatically to data and predictive tasks in certain fields. By utilizing the 

training dataset that we use using a model or a convolution step to obtain 

kelasification results to identify facial expression objects in humans. Using the 

ResNet-50 model for training data on the human face dataset because ResNet-50 

has a high level of Accuracy so that the results are identified get good results. 

With it we can detect expressions on human faces with images. 
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