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1.1 Latar Belakang

Tujuan dari Tugas Akhir adalah merancang dan membuat Game Platform
bergenre Adventure side-scrolling yang berjudul “The Adventure of Akai™.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut dapat diambil rumusan masalah
yaitu:* Bagaimana membuat game “The Adventure of Akai” menggunakan
Construct 27.
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dalam perancangan dan pembuatan game.

2. Bagl Universitas Amlkom Yogyakarts
menjadi sumber acuan terhadap penelition-penelitian mendatong.



3. Bagl masyarakat wimum
Sebagai sarana hiburan serta sebagal media untuk melatih konsentrasi,
ketelitian, ketekunan dan kesabaran bagi yung memamkanmya.

1.6 Metode Penelitian
Dalam penelitian yang dilakukan
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1.7 Sistematika Penullsan

Untuk memahami lebih jelas Tugas Akhir ini, maka materi vang tertera pada
penelitian ini dikelompokkan menjadi beberapa bab dengan sistematika
penyampaian sebagai berikut:



BABI : PENDAHULUAN

Berisikann uraian mengenai latar belakang pemilihan judul, perumusan
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