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INTISARI

Di era teknologi yang berkembang pesat seperti sekarang ini, fungsi suatu
iklan tidak hanya sebagai media untuk memperkenalkan suatu produk. Tetapi
lebih dari itu, suatu iklan yang menarik dapat mempengaruhi tingkat penjualan

suatu produk.

Iklan televisi menjadi salah satu media promosi penjualan yang efektif
daripada media promosi lainnya. Dengan menggunakan iklan televisi, konsumen
dapat melihat bentuk produk secara langsung. Selain itu dengan komposisi visual,
audio, dan teks yang menarik dapat membangkitkan minat konsumen untuk

membeli produk yang ditawarkan oleh Griya Gandung.

Namun, pengusaha belum menyadari manfaat penggunaan iklan televisi
dalam meningkatkan bisnisnya. Sehingga disini peneliti berusaha memecahkan
masalah dengan menggunakan iklan televisi sebagai media promosi di Griya
Gandung. Dengan menggunakan iklan televisi, produk Griya Gandung akan dapat

dikenal oleh lebih banyak konsumen.

Kata kunci : Griya Gandung, Media Promosi, Iklan Televisi
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ABSTRACT

In the era of technology that is growing rapidly like now , function a
advertising not only as a medium to introduce a product .But most of , a
advertising interesting can affect the level of sales a product .

Television commercial be one of the media sales promotions effective than
other media promotion .By using television commercial , consumers can see the
product. Directly In addition with the composition of visual , audio , and the text
of interesting can arouse interest consumers to purchase products offered by

griya gandung .

But , entrepreneurs have not realized benefits the use of television
commercial in improving business .So here researchers trying to solve problems
with use television commercial as a medium promotion In griya gandung .By
using television commercial , products griya gandung be able to known by more

customers .

Keywords: media promotion, By using television commercial, griya gandung.
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