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INTISARI 

 

Pembelajaran dalam perkembangan teknologi merupakan hal yang penting 

di era sekarang ini. Penerapan teknologi didalam proses belajar dapat memberikan 

kemudahan dan meningkatkan efisiensi pembelajaran. Proses pembelajaran harus 

disesuaikan dengan kebutuhan, utntuk membentuk moral dan akhlaq anak. 

Pendidikan agama merupakan pendidikan yang harus ditanamkan sejak dini, 

terutama tentang ilmu Al Qur’an. Anak perlu mengetahui ilmu tajwid dan 

mempelajari makhroj, sifat, dan hukum-hukum tajwidnya.  

SDIT Lukman Al Hakim Timoho merupakan sekolah islam terpadu yang 

pembelajarannya menekankan ilmu agama. Disana sekarang terdapat metode baru 

membaca al qur’an yang diberi nama metode al karim. Dengan metode ini, siswa-

siswi dapat belajar dengan mudah dan menyenangkan. Karena baru dan materi 

yang diterima oleh siswa tidak tersampaikan kurang, maka metode ini 

membutuhkan media pembelajaran untuk mengenalkan dan meningkatkan belajar 

siswa-siswi diluar sekolah. Selain efektif, anak-anak dapat belajar sendiri dan 

orangtua juga dapat mendampinginya belajar.  

Aplikasi pembelajaran yang dibuat menggunakan software adobe flash CS 

6  Actionscript 3 yang dapat dijalankan di Android. Untuk membuatnya harus 

sesuai dengan kurikulum yang sudah disediakan oleh tim Al Karim. Bahan untuk 

pembuatan seperti; materi, suara dan video akan digabung menjadi satu aplikasi. 

 

Keyword : media pembelajaran, metode alkarim, adobe flash cs6, actionscript3 
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ABSTRACT 

 

Learning in technological development is important in today's era. 

Application of technology in the learning process can facilitate and improve 

learning efficiency. The learning process must be tailored to the needs, to form 

moral and morality of children. Religious education is an education that must be 

instilled early on, especially about the science of the Qur'an. Children need to 

know the science of tajwid and learn makhroj, nature, and laws tajwidnya. 

 SDIT Lukman Al Hakim Timoho is an integrated Islamic school whose 

learning emphasizes the science of religion. There is now a new method of 

reading al qur'an which is named al karim method. With this method, the students 

can learn easily and fun. Because new and accepted material by students is not 

conveyed less, then this method requires learning media to introduce and improve 

learning of students outside school. In addition to being effective, children can 

learn by themselves and parents can also accompany them to learn. 

Learning application created using Adobe Flash CS6 Actionscript 3 

software that can run on Android. To make it must be in accordance with the 

curriculum provided by Al Karim's team. Materials for manufacture such as; 

material, sound and video will be merged into one application. 

Keyword : education media, metode alkarim, adobe flash cs6, actionscript3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




