menggambar karakter'tokoh , background, key frame, in-between dan diberi warna
sekaligus. Dalam proses pembuatan tersebut dilakukan langsung di
computer/Taptop.

Dialam proses penggabungan frame-frame animasi menjadi video animasi
masih terdapat proses editing video. Editing video adalah suatu proses mengatur



dan menyusun rangkaian shot menjadi scene. rangkaian scene menjadi sebuah
sequence. rangkaian sequence menjadi suatu cerita yang utuh. Cut to merupakan
jenis teknik transisi pada edifing yang menunjukan perpindahan langsung secara
tegas dari satu shot ke shot benkutnya [1]

3. Animasi ini hanya membahas pembuatan animasi 2D dengan digital

drawing.
4. Software yang digunakan untuk pembuatan animasi 2D ini adalah Adobe
Photoshop CS6, Adobe After Effects CS6, dan Adobe Premiere Pro CS6.

5. Animasi imi tidak membahas tentang backsound yang digunakan.



1.4  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan yang diambil dari penelitian tugas akhir ini adalah sebagai
berikut :

|. Untuk memajukan industry kreatifitas di Indonesia terutama dalam

Untuk menyusun tugas akhir ini. penulis melakukan penerapan metode
penelitian dalam memperoleh data-data yang dibutuhkan sehingga penyusunan



tugas akhir ini dapat diselesaikan dengan baik. Adapun metode penelitian yang
penulis lakukan adalah :
I Metode Studi Pustaka
Penelition Pustaka (Library Research) adalah Penelitian yang dilakukan

an data yang teoritis. Penulis juga

smbaca buku tentang teor] -

BAB I ILANDASAN TEORI
Landasan teori memberikan wraian dari teori dasar dalam
pembuatan  vang berhubungan dengan permasalahan yang di



ambil penulis. Teori dasar yang di ambil dari literatur data-data
.serta informasi yang di dapat dari narasumber yang terkait .

BABIIl :GAMBARAN UMUM

Pada bab tinjawan ini berisikan tentang tinjavan umum dari
1 dan pelayanan yang ada pada Uvi




	TugasAkhir_14.01.3423_019.pdf (p.1)
	TugasAkhir_14.01.3423_020.pdf (p.2)
	TugasAkhir_14.01.3423_021.pdf (p.3)
	TugasAkhir_14.01.3423_022.pdf (p.4)
	TugasAkhir_14.01.3423_023.pdf (p.5)

