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INTISARI

Dalam era globalisai sekarang ini teknologi semakin berkembang, terutama
pada media informasi. Komputer merupakan salah satu inovasi manusia untuk
mempermudah mengelola informasi mentah menjadi informasi yang menarik.
Multimedia telah mengubah cara manusia untuk menyampaikan informasi dengan
menggabungkan media gambar, teks, suara, animasi dan video.

Media animasi salah satu media informasi yang mudah diterima semua orang.
Maka penulis akan membuat animasi 2D yang menyampaikan sebuah pesan
kreatifitas bisa dilihat dari hal kecil disekitar kita. Kreatifitas tidak menuntun untuk
menjadi sesuatu yang mewah akan tetapi berusaha untuk yang terbaik.

Animasi 2D ini dibuat dengan memfokuskan suasana dalam cerita agar
penonton terbawa dalam alur cerita tersebut dan diharapkan bisa menyampaikan
pesan moral terhadap penonton dengan baik.

Kata kunci — animasi 2D, cut to, video, fade, kreatifitas dan hiburan.
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ABSTRACT

In today's era of globalisai technology is growing, especially in the media
information. Computers are one of human innovation to make it easier to manage
raw information into interesting information. Multimedia has changed the way
humans communicate information by combining image, text, sound, animation and
video media.

Media animation one of the media information that is easily accepted by
everyone. So-the author will make 2D animation that conveys a message of
creativity.can be seen from small things around us. Creativity does not lead to being
luxurious but strives for the best.

2D animation i1s made by focusing the atmosphere in the story so that the
audience carried away in the storyline and is expected to convey a moral message
to the audience well.

Keywords — 2D animation, cut to, video, fade, creativity and entertainment.
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