BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Himove Production adalah Perusshasn, yang bergerak dalam bidang multimedia

vang resmi didirikansolel Nawan pada lnngg 10 Oktober 201 5. Perusahaan

tur, Sleman, Yogyakarta.
' n 2008 — 2015

i berala

1 hukum) dan di tahun 201

berbadan hukum hingga sekarang,

pleao ddalah salah satu

i same berbasis android yang di produksi ole}
Super Falcao ini sudah terdaftar di playstore dan
sampai. 1.000 orang, akan tetapi walau suslah terdafinr & playstore dan
o jumlah pengunduh yang cukup banyak pemi ik perus:

vemasaran yang luss, saat ini Himove Production masih mengandalkan relasi dari
llean gar e nya pada masyarakat.
1 '-: menggunakan video iklan

i
Pada penelitian ini, pemilik perusahaan mengusi
untuk menysmpaikan agar lebih mudah dimengerti oleh audien.

Dari permasalahan diatas penulis melihat peluang untuk menciptakan suatu media

promosi pada Game Super Falcao melalui sebuah video dengan menerapakan tekanik



Live Shoot dan Motion Tracking Animated vang nantinva video promosi tersebut akan
dipublikasikan di channel voutube dan imstagrom.

1.2 Rumusan Masalah
Berdusarkan lotar belokang yang telah dijeloskon, maka permasalahan yang

dapat dirumuskan adalah “Bagaimana, Ve dan membuat iklan Game Super

I. Membuat dan merancang video iklan Game Super Falcao sebagai media

promaosi.
2. Membantu Pembuat Game mampu bersaing dengan pembuat game yang

lain dolam segi pemapsaran.



3, Agar Game Super Falcao diketahui oleh seluruh masyarakat Yogyakarta
dan sekitarnya.
1.5 Manfaat Penelitian

Beberapa manfaat yang diperoleh dari adanya penelitian ini antara lain:

1.6.3 Metode Wawancar

Data diperoleh dari jawaban atas pertanysan - pertanyaan yang di fujukan



1604  Metode Studl Pustaka

Metode studi pustaka merupakan metode pengumpulan data dengan mencari
informasi yang dibutuhkan melalyi buku dan melalui fasilitas intenet yang
memberikan informasi yang akurat. Selain buku cetak yang dapat dijadikan referensi.
ada pula buku elektronik (e-book) yang dapat dijadikan referensi dalam metode studi

n melakukan penavangan
LR :hiayﬂ_ngk_anlﬂrﬁnnnef

L7 Sistematika Penullsan
Agar lebih mudah dimengerti, sistematika penyusunan laporan skripsi ini dibagi
menjadi beberapa bab, yaitu sebagai berikut:



BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan

BAB Il LANDASAN TEORI

Landasan teori yang ada di bab berikiitnya ini

Pada bab ini menguraikan dan menjelaskan tentang kesimpulan apa yang didapat dari
keseluruhan pelaksanaan dan hasil dari pihak Himove Production terhadap iklan untuk
lebih mengetatui tentang iklan yang dibuat.

DAFTAR PUSTAKA
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