BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Aksara Jawa merupakan salah saiu peninggalan budaya yang tak ternilai
harganya. Bentuk aksafs dan seni pembuatannyapun menjadi suatu peninggalan
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gedung-gedung pertemuan, gedung-gedung pe

n-lain” (Indria, 2008: 143), Jelas terlihat bahwa aksar Jawa pada mas:

pemerintah dengan me
pelajaran bahasa Jawapun kurang disambut baik. Minat siswa dalam mempelajari
aksara Jawa belum sepenuhnya terbangun. Hal ini bisa disebabkan oleh beberapa
hal, seperti yang disebutkan oleh Indria (2008: 246) bahwa BAPFEDA DIY telah
meneliti mengenai kondisi pembelajaran bahasa Jawa di SD dan SMP 93% gurunya
hanya menggunakan metode ceramah.



Dengan kondisi seperti ini, sangat kecil harapannya siswa-siswa dapat
tertarik untuk mempelajari bahass Jawa khusunva aksara Jawa. Hal ini berpengaruh
juga terhadap kelestarian aksara tersebut. Kedepannya, aksara Jawa bisa punah dan
hanya menjadi sejarah. Dengan melihat fenomena yang seperti itu. sudah
sepantasnya kita sebagni generasi penerus biingsa ikut melestarikan warisan budaya

yang dibuat untuk sistem operasi Android. dan sebagai salsh satu wpava
melestarikan budaya Aksarn Jawa, maka penulis mengangkat tema dalom tugas
akhir ini dengan judul “Aplikasi Media Pembelajaran Aksara Jawa 30" berbasis
Android.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka dapat dirumuskan suatu

permasalahan:
Bogaimana menerapkan  Aksara  jawa  dalam  teknologi  Multimediac  dan
menampilkan Aksara jawa pada teknoldfilAndroid supaya para pelajar lebih
pelajari Aksara jawa.




1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penilitian tugas akhir ini sebagi berikut
I. Untuk melestarikan budaya Aksara Jawa,
2. Memudahkan para pelajar dari sekolah dasar hingga sekolah menengah

keatas untuk mempelajari dansiemahami Aksara Jawa.
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152 Aplikasl Aksara J

Sebagai aplikasi media pembelgjaran Aksara Jaws yang menyenangkan
untuk belajar dan mengenal budaya Aksara Jawa khususnya Aksam Jawa
Yogyakarta.



1.5.3 FPendidikan
Untuk mempermudah para murid-murid sekolah atau pelajar untuk belajar
Aksara Jawa hanya dengan smarthphone berbasis Android,

L.6.4 Perancangan Sistem

Tahap ini merancang sistem yang akan dibunt berdasarkan hasil analisa
yang telah dilakukan.



165 Pembuatan Program
Tahap ini melakukan implementasi dari hasil perancangan sistem vang telah

dilakukan.
1.6.60  Pengujian Program




BAB IV Iniplementasi dan Pembahasan

Bab ini berisikan tentang implementasi yang meliputi pembahasan
pembuatan aplikasi “Aksara Jawa 3D berbasis Android” dan pembahasan
hasil implementasi uji coba aplikast, cara penggunaan aplikasi. dan cam
instal aplikasi.
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