BAB1

PENDAHULUAN

L.l.  Latar Belakang

Industri game merupakan salah satu bidang usaha yang diminati saat ini.

“Perancangan dan Pembustan Game Find My Son Berbasis 3 Dimensi dengan
menerapkan fitur Level Of Detail (LOD) pada Blender 2.77".Game ini

menggunakan latar dengan menerapkan fitur Level Of Detail (LOD) pada Blender.



1.2.  Rumusan Masalah

Berdasarkan later belakang vang telah di ssmpaikan tersebut maka
menerapkan Level Of Detail (LOD) menggunakan sofware Blender 2.777"

rintangan dalam game.
2. Mempelajari teknik-teknik pembuatan wame Find My Son menggunakan
Blender 2.77



3. Pelajar, mahasiswa, maupun masyarakat umum  diharapkan  dapat
menghasilkan suatu produk aplikasi game. yang dapat digunakan sendin

1.5 Manfaat Penelitian

. Menambah wawasan dan m

¢. Pencrapan Level Of Detail (LOD)
Tahap ini dilakukan penerapan Level OF Detail (LOD) ke dalam
game dengan menggunakan software Blender
d. Evaluasi gawe



Melakukan pengecekan tehadap hasil penerapan Level Of Detuil
(LOD) pada game.

1.7 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan pada laporan ini adatah sebagai berikut:
BAB I- PENDAHULUAN

gar game yang dibuat sesuai
dengan tujuan dan penelitian laporan tugas akhir.

BAB V- PENUTUP



Bab ini menjelaskan tentang kesimpulan dan saran dari penulis tentang isi
dari keseluruhan laporan tugas akhir untuk pengembangan game yang ada.
demi kesempurnaan pengembangan game yang lebih baik.
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