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INTISARI

Pada era technology yang modern, Hiburan yang paling banyak diminati
adalah Game. Baik anak - anak sampai orang dewasa mengisi waktu luang dengan
bermain game.

Pada pengembangan game, dibutuhkan software game engine sebagai
media pengembangan sebuah game.
banyak software yang dibutuhkan untuk pengembangan game, mulai dari yang
berbayar sampai yang gratis. Blender adalah software desain 3D Gratis (open
source). Mendukung keseluruhan dari 3D modeling, rigging, animasi, video
editing dan pengembangan Game.

Dalam pembuatan game "Find My Son" ini seluruh kegiatan pembuatan
game dilakukan pada software Blender 2.77. Dari modeling, lighting, texturing,
dan gerakan untuk membuat game ini.

Kata Kunci : Game, adventure, Blender
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ABSTRACT

In the era of modern technology like today, the most widely sought after
Entertainment is gaming. Both kids to adults fill leisure time by playing games.

In the game development, game engine software needed as the media
development of a game. A lot of software needed for game development, from
paid to free. Blender is a free 3D design software (open source). Supporting the
whole of 3D modeling, rigging, animation, video editing and game development.

In making of game "Find My Son" all activities performed on the game
creation software Blender 2.77. From modeling, lighting, texturing, and the
movement to make this game.
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