PERANCANGAN PEMBUATAN GAME ANDROID “AYO SALAT KE
MASJID” MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2

TUGAS AKHIR

disusun oleh

Aga Chandra Purnama
14.01.3325

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERANCANGAN PEMBUATAN GAME ANDROID “AYO SALAT KE
MASJID” MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2

TUGAS AKHIR

Untuk memenuhi sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya
pada jenjang Program Diploma — Program Studi Teknik Informatika

L&
£

disusun oleh

Aga Chandra Purnama
14.01.3325

PROGRAM DIPLOMA
PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2017



PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

PERANCANG/ EMB [DROID “AYO SALAT KE
RUCT 2




PENGESAHAN
TUGAS AKHIR

PERANCANGAN PEMBUATAN GAME ANDROID “AYO SALAT KE
MASJID” MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2

yang dipersiapkan n disusun oleh
andra Purna
14.01.3325
' telah dipertahankan di depan Dewan P
pada tanggal 30 Mei 2017

Susunan Dewan Penguji
Nama Ji

gan
: 3 v «
Anggit Dwi
NIK. 190302
i v
Heri Sismoro, S.Kom., M.Kom. i}

NIK. 190302057

ina sebagai salah satu persyaratan
e Ahli Madya Komputer

MU KOMPUTER

A .’ S.Si., M.T.
NTK. 190302038




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak
terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang
lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam
daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah
menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 06 juni 2017

Aga Chandra Purnama
NIM. 14,01.3325




MOTTO

“Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum
hingga mereka mengubah diri mereka sendiri”. (Q.S. Ar-Ra’d:11)

“Allah tidak membebani seseorang itu melainkan sesuai dengan
kesanggupannya.” (Q.S. Al-Bagarah: 286)

“You never know how strong you are, until being strong is
your only choice.”

-Bob Marley-

“There are better starters than me, but i’m a strong finisher”

— Usain Bolt —

“That which does not kill us makes us stronger.”

-Friedrich Nietzsche-
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INTISARI

Komputerisasi dan mobilitas pekerjaan menggunakan perangkat sudah
menyentuh hampir di segala aspek kehidupan, membuat aktivitas manusia sangat
tergantung terhadap perangkat pribadi khususnya smartphone berbasis Android.
Selain dapat untuk mempermudah pekerjaan, smartphone tersebut juga dapat
berfungsi sebagai media hiburan. Pemanfaatannya sebagai media hiburan yang
paling banyak adalah untuk bermain game khususnya anak-anak.

Kemudahan bermain kapanpun dan variasi game yang cukup banyak saat
ini menjadi alasan kuat kenapa game Android banyak diminati. Pertumbuhan
teknologi juga harus ditmbangi dengan edukasi dan penanaman nilai nilai agama
bagi anak-anak untuk membentuk akhlak baik dan sesuai norma masyarakat
supaya tidak salah memanfaatkan teknologi tersebut.

Penulis menggunakan Construct 2 sebagal software penyusunan game
tersebut. Construct 2 merupakan game editor berbasis HTML5 yang
dikembangkan oleh Scirra Ltd. yang memaksimalkan fungsi visual editor dan
behaviour-based logic system. Perancangan game “Salat ke Masjid” ini
diharapkan dapat menanamkan pola pikir dan menarik minat untuk. sholat
berjamaah di masjid sekaligus hiburan bagi anak-anak.

Kata Kunci : Game, Android, Agama, Anak-anak, Construct2
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ABSTRACT

Computerization and mobility of work using device has touched in almost
every aspect of life, making human activity highly dependent on personal devices
especially Android-based Smartphone. Besides simplifying the work, it can also
serve as a medium of entertainment and-used most to play games, especially for
children.

Ease of playing whenever it is wanted and variations of the game are
pretty much a strong reason why android games much in demand. The growth of
technology must also be balanced with education and cultivation of religious
values for children to establish good morals and according to the norms of society
so as not to misuse the technology.

Using Construct2 as a game making software which is an HTML5-based
game editor developed by Scirra Ltd. which maximizes the functionality of visual
editors and behavior-based logic systems. Game design "Ayo Salat ke Masjid" is
expected to instill the mindset and attract interest to pray together in the mosque
as well as entertainment for children.

Keywords : Game, Android, Religious, Children, Construct 2
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