BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Teknologi internet bukanlah teknologi yang asing pada kehidupan sehari —
hari. Hampir setiap sisi kehidupan manusia masa kini akan bersinggunan dengan

Pemanfaatan teknologi informasi berbasis wekbsite tidak hanva dimanfaatkan

oleh perusahaan ataupun pemerintahan. Namun sudah mulai menjadi kebutuhan
mendasar dalam pemanfaatan media informasi online berbasis. website ini
dimanfaatkan di dumia pendidikan. Pemanfastan website di sekolah selain



dimanfantkan untuk menyajikan informasi secara online bagi sekolah tersebut
dan masyarakat, namun sekolah juga mulai mengoptimalkan websice untuk
dijadikan sebagai sistem onfine yong membantu kerja — kerja tertentu.

Dengan melalui teknologi  informasi  berbasis website ini, SMA

Muhamamdiyah | Sleman akan sangat terbantu dalam semua pekerjaan agar

2. Bagnimana Strotem yang d engelolaan siswa baru agar
lebih efektif dan efisien?
3. Bagaimana membuat website sebagai media pengelolaan siswa baru yang

mempermudah pekerjaan di SMA Mubammadiyah | Sleman?



L3 Batasan Masalah

Batasan masalah ditujukan  untuk  memberikan batasan terhadap
permasalahan yang ada agar tidak menimbulkan permasalahan baru yang lebib
luas dan juga memberikan gambaran yang jelas mengenai permasalahan yang
akan diteliti. Lingkup permasalahan yang akan dibahas yaitu:

L

9. Website ini dirancang dengan 2 (dus) user yaitu
a. User [ pengguna hanyo dapat melihat website. tidak dapat merubah /
memodifikasi data terkait informasi penerimaan siswa baru. Sehingga
untuk user hanya dapat melakukan pendaftaran dengan melakukan login
terlebih dahulu, mengisi biodata diri kemudian mengisi buku tamu atau
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komentar. Dan melihat informasi — informasi yang terdapat didalam
sistem tersebut.

b. Admin yaitu orang yang mempunyai skses khusus untuk mengelola
website, admin memiliki hak untuk memodifikasi website apabila
website mengalami kerusakan.
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5. Meningkatkan efisiensi kerja di SMA Muhammadiyah | Sleman terutama
dalam proses penerimaan siswa bar.

fi.  Memudahkan petugas dalam pengelolahan data dan percetakan data.



L5 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat kepada beberapa pihak
yaitu:
a. Bagi peneliti
I} Untuk membandingkan antara ilmu yang diperoleh selama belajar di
Universitas Amikom Yogyakarts dengan kenyataan yang ada. juga untuk

MEenar ':.'u.-ng' LN .'-Im;'-. ife w.i m-d-il
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melakukan penginputan

3) Meningkat mutu kualitas dan kinerja panitia dalam pengolshan data
laporan siswa baru.

3) Meminimalisic Human Error dan  menefisiensikan waktu  dalam
melakukan pengolahan data laporan.



Lo Metode Penclitian

Metode penelitian dalam pembuatan sistem informasi dari tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

bersumber dari internet agar laporan ini dapat di percayn.

L6.2  Metode Analisls

Ada dua metode analisis secarn umum yang dapat digunakan dalam
penelitian yaitu analisis datn secara kualitatif yang digunakan pada penelitian
vang mengpunakan pendekatan kualitatif. Pada onalisis ini tdak menggunalan
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alat statistik. Sedangkan analisis data secara kuantitif digunakan pada penelitian
dengan pendekatan kuantitatif. Pada pendekatan seperti ini menggunakan alat
statistik. Dan dilakukan menurut dasar — dasar statistik.
Lo.3  Metode Pengembangan Aplikasi

Dalam penelitian ini. peneliti menggunakan metode SDLC (Sofware
Development Life Cycle). Software Develapment Life Cyvele (SDLC) adalah proses

Bab ini menguraikan teori — teon yang mendukung penelitian ini, yang menjadi
dasar bagi pemecahan masalsh yang didapat dengan melakukan studi pustaka



BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas analisis dan perancangan perangkat lunak, menganalisis
masalsh — masalah yang dihadapi, pemecahan masalah, serta perancangan
perangkat lunak secara lengkap.

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Bab ini menjelaskan implementasi sistemiisarana yang dibutubkan dan contoh

iml jugn menjelaskan carn
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