BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Alumni adalah lulusan dari sebuah sekolah, perguruan tinggi atau

universitas. Menurut Kamus Besar Bahasa In ia alumni adslah orang-orang
yang telah mengikuti siay ‘tamat dari suaf sokolab atou pergurian tinggi.

an membawa nama

ean teknologi informasi, khususnya internel saat ini, me
Batasan ruang dan waktu. Dengan kemudahan yang

ut internet

Besarnya jumiah Universitas AMIKOM Yogyakarta memberikan
' haan. Peluang ini dapat herupa
penelitian, pefuang lowongan pekerjaan, penawaran lulusan, pemagangan, promosi,
event, event promotion dan professional directory. Selain itu sistem yang ada
sekarang telah berbasis web akan tetapi apabila perusahaan membutuhkan alumni
yang akan dijadikan pekerja dari pihak kampus masih mengirimkan daftar alumni
berupa buku, sehingga proses pencarian datanya menjadi lama dan tidak

peluang kerjasama antara



efektif. Selain itu data dari alumni yang terdapat di website yang telah ada belum
menyertakan keahlian dan informasi yang ada sangat terbatas. Sehingga apabila
perusahaan ingin mencari pegawai akan kesulitan dalam mencari alumni yang
sesual dengan kritena yang dibutuhkan oleh peresahaan,

Oleh karena itu, diperlukan su
mempermudah intepukst antara kampus, alumni demperusahaan. Interaksi dengan

sisfem mformasi berbasis web yang dapat

Iilmllli. Sang hin mjmb mana
K51 antars k_a_[n?ug

diak: s N saja dan

an pe lihl!. web _]ugammtlpu mengin form; sika ;
#enogr mﬁllmumkﬂl Selain itu web juga dapal meny:

sANNYa kareana dnpﬂl

dan gadget.

Hal tersebul mendorong penulis membuat suatu sistem informasi buku
alumni vang didalamnya terdapat fitur-fitur yang mempermudah baik alumni,
kampus dan perusahaan. Dengan demikian maka akan dibuatlah suatu sistem

erangkal deskiop. mobile



informasi dengan judul “Sistem Informasi Buku Wisuda Berbasis Web Pada

Dircktorat BPC Dan Alumnl Universitas AMIKOM Yogyvakarta™.

adalah data alumni Universitas AMIKOM Yogyakaria.
2. Data akan ditampilkan apabila alumni atau perusahaan/mitra telzh login,
3. Data alumni yang ditampilkan ke perusahasn mengikuti level atau paket
yang diambil perusahaan.



4. Sistem vyang akan dironcang adalah sistem E-Graduation yang
menggunakan bahasa pemrograman PHP yang menggunakan framework
Codelgniter dan tampilan CSS menggunakan framework Bootstrap.

5. Sistem yang dirancang berbasis website, sehingga penngoksesannva harus

I. Penerapan ilmu pengetaluasn yang pernah diperoleh saat kuliah
2. Pembuatan karya ilmish sebagai bukti wrut berperan serta dalam
pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang ketlmuan IT



3. Kelulusan Program Studi Diploma III Jurusan Teknik Informatika
Universitas AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh gelar Ahli

Madya Komputer (A.Md).

1.5.2 Bagl Universitas AMIKOM Yo

1.6.1 Metodologl Penelitian
Metode penelitien vang digunakan adalah Metode Penelitian
Eksperimen yaitu suatu metode yang sistematis dan logis yang didalamnya
terdapat vanabel-variabel yang terkontrol dan terdapat vaniabel bebas yang
dimanipulasi. Penelition cksperimen, tentu saja dimaksudkan untuk
menguji suatu hipotesis. Karena itu, setelahnya masalah dibatasi dengan
tegas, peneliti perlu mengembangkan hipotesis yang akan di ujinya. Dalam



pengujian dimaksud hipotesisnya boleh jadi bisa diterima tapi bisa juga
ditolak. Diterima atau ditolaknya hipotesis itu. tergantung pada hasil
observasi terhadap hubungan variabel pada objek eksperimen.

n Tugas Akhir ini. penulis

vang berkaitan untuk penulisan Tugas Akhir.



1.6.3 Anallsls Data
Analisis sistem merupakan bagian dani perancangan website yang
harus dilakukan dengan tepat dan cermat karena dari hasil analisa sistem
aken dibuat keputusan yang menentukan langkah-langkah manajemen

Wilai dasa yang terkandung di dalam

Extreme  Programming adalah: Komunikasi  (Commumicetion).
Kesederhanoan (Simplicity), Umpan  balik  {(Feedback) Keberanian
{ Conrrage) dan menghormati | Respect ).



Pada Exreme Programing cenderung menggunakan pendekatan (dyfee-
Oriented. Tahapan-tahapan yang harus dilalui antara lain: Planming, Design.
Cading, dan Testing, Sasaran Extreme Programming adalah tim yang
dibentuk berukuran antara kecil sampai medium saja, tidak perlu

terjadinya perubahan-

v semua analisis dan desain
sistem yang digunakan, mulai dari analisis kebutuhan system
yang akan dibangun, analisis kelayakan sistem yang akan
dibangun, metode yang digunakan, perancangan basis data

4 BABIV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



5 BAaBYV

Bab ini membahas hasil dari tahapan penelitian, tahap
perancangan, desain, implementasi desain, hasil testing, dan
—
: PENUTUP
Bah ini berisi kesi dan saran dari apa saja yang telah
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