Hoarena. pada_annk= werutama di usia 5 (lima)

tahun keatas adalah usia dimans rsa ingin taho mereka sangot tinggi, terutama
dalam bermain game. Menurut hasil wawancara peneliti dengan 10 (sepuluh) anak
di lingkungen sckitar, game arcade yang sudah ada, masih ada beberapa yang
kurang menarik dalam hal tantangan, edukest, dan fitur-fiter di dolamnyes terotama
untuk kolangan snak-anak usin S (lima) tahun keatss. Pada dusamya hampir



scmun orang sukn bermain game, karena sclain schagai media hiburan, bermain
game juga sudah menjodi kebutuhan di kalangan masyarakat. Hal ini dibuktikan
dori hasil wawancam terhadap 10 (sepuluh) anak yang telah dilakukan
schelumnya olch peneliti.

Dari latar belakang dintas makél

eliti. membuat gameBat Flivberbasis
mobile o nakan sor ore Construct 2 Camelar Flemerupakan game areade
yung mesiiRERer (s S Ry —
al tantangan,

L i Etﬁm} .=..-_ Y

Masalah
vk usia 5 (lima) tohun keatas ?

e i han .J.'.'.H‘E.. _;ﬂ']lwh

2. Grame ini hamy

3. Clame im bergenre arcade.
4. Came inidibuat menggunakan seftware Construct 2,
5. Game i di desain menggunakan aplikasi CorelDraw X7,

6. Game i dimaimkan di smariplone,



7. Game ini dimamkon dengan tsmplanfaveu perirair,
¥ Game im dimainkon untuk anak-gnak usia 5 (hmao) twhun ke otas:
9. Plaver hanya menpumpulkzn skor ataw poin yang sudah ditentuknn

agar bisy m:llquihnpmnnnm ke Imlr_I benkutmym.

1.32 Manfani bagi Masyarakat Umuom
Schagai media hiburon untuk kalingan anak-anok wsia 5 (lima) tabun
kentas, selun itu jups melonh konsentrasi don ketelinon dalom memainkan



gamedar Fly, karenn dalam game 01 menuntui pemain agar berkonsentrast lebth
dolam memamkanmye.

1.3  Manfaat bagi Universitas Amikom Yogyakarta

amjutnya terkait dengan pembuatin

ketikn menenima imput tertentu dard pengguna.
1.6.2.2 Analisis Kebutuhan Non Fungsional

Annlisis kebutuhan non-fungsiomal pada geme wmumnys membahas
bagian yang akan mendukung jalunnya proses pembuatan pada game.



163 GDLC (Game Development Life Cyele)
L. Fifch (konsep awal)
Toahop pitch ot peremcanaan konsep awal ymitu untuk menetuknm

pﬁﬂﬁmmhﬁpiﬂyﬂpmﬁrmmm

ikut dalam alpha resting.



5. Beta Testing
seteloh afpfia testing sclesai, don mazalsh yvang di jumpai seloma aiplia

sejumlah error yang di jumpl selamin bera testing, dan developer akan

BAB 11 Landasan Teori
Hab ini menjelaskon tentang dasar teori yang berkaitan dengan
penyusunan liporan sebagal penunjang dan referensi dalam
pembuatan tugas akhir.



BAB 111 Perancangan
Bab ini menjelaskan tentang perancangan gante *Haf £ antara lin
berisi tentang analisis game yang akan dibuat. Dalam bab ini juga

menjelaskan n_:m.-.h:lrm.‘hln yung aknn d.qhh.; dan diaim.'lhn
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